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3 RR-1060

Tous les appareils Rotel sont congus en totale conformité avec les direcfives internatio-
nales concernant les restrictions d'utilisation de substances dangereuses (RoHS) pour
I'envi dans les équip électriques et électroniques, ainsi que pour le
recyclage des matérioux utilisés (WEEE, pour Waste Elecirical and Electronic Equipment).
Le symbole du conteneur & ordures harré par une croix indique la compatibilité avec ces
directives, et le fait que les appareils peuvent étre correctement recyclés ou traités dans
le respect tofal de ces normes.

Rotel-Produkte entsprechen den internationalen Richtlinien iber die Beschriinkung der
Verwendung bestimmter geféihrlicher Stoffe in Elekiro- und Elektronikgerten (Restriction
of Hazardous Substances (kurz RoHS genannt)) und iiber Elektro- und Elektronik-Altge-
riite (Waste Electrical and Electronic Equipment (WEEE)). Die durchgestrichene Millltonne
steht fiir deren Einhaltung und besagt, dass die Produkte ordnungsgemif recycelt oder
diesen Richtlinien entsprechend entsorgt werden missen.
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Introduction

La RR-1060 est une télécommande universelle &
apprentissage de codes infrarouge, qui peut rem-
placer jusqu’a neuf télécommandes, pour piloter
des maillons audio-vidéo d’origine Rotel ou de
toute autre marque.

Caractéristiques principales

e Déja programmée pour télécommander les
processeurs Surround, ampli-tuners et lecteurs
de DVD Rotel.

e Programmation trés simple pour des centaines
de maillons, en utilisant des codes intégrés.

e Fonction d’apprentissage des codes d'autres
télécommandes sur la RR-1060. Apprentissage
de fonctions multiples sur cing touches, pour
combiner en une seule pression une séquence
multiple de commandes a partir d'autres télé-
commandes.

¢ Vingtfonctions Smart Macro, permettant d’en-
voyer jusqu’a 20 commandes différentes par
pression sur seulement deux touches.

e AFFICHEUR LCD pour le renvoi des informa-
tions pendant la programmation et le fonc-
tionnement, y compris statut réel de fonction-
nement et possibilité de personnalisation du
nom des appareils et des commandes.

e Rétroéclairage pour utilisation dans I'obscurité,
et bip sonore optionnel & chaque pression sur
une touche.

e Fonction de clonage pour une copie facile de
tout un jeu de commandes depuis la RR-1060
vers une autre RR-1060.

Précautions a respecter

* LaRR-1060 est tres solide, mais pas indestruc-
tible! Evitez donc de la faire tomber!

* Ne pas exposer la RR-1060 a I'humidité. Pour
la nettoyer utilisez un chiffon doux et sec. N'uti-
lisez jamais de solvants agressifs

e Ne cherchez jamais & démonter la RR-1060.
Tout démontage entraine I'‘annulation totale
de la garantie.
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Installation des piles

Sortez la RR-1060 et ses 4 piles type «<AAA» de
leur emballage. Retournez la RR-1060 et faites
glisser le couvercle du compartiment des piles
en appuyant sur la partie repérée et en le fai-
sant glisser doucement. Insérez les quatre piles,
en prenant soin de bien respecter la polarité
(indications gravées + et —). Replacez ensuite
le couvercle

Prise en main

La RR-1060 est une télécommande universelle, ca-
pable d’‘apprendre des codes infrarouge et donc
de piloter fous les maillons de votre systéme audio-
vidéo. Les codes de commande concernant les
appareils Rotel sont déj& préprogrammés. Mais
vous pouvez aisément personnaliser votre RR-1060
pour piloter n'importe quel autre appareil, en pui-
sant dans la base de données de la RR-1060 qui
concerne plusieurs centaines de maillons. Voir le
chapitre Programmation dans ce manuel. Méme
si vous n'y trouvez pas le vétre, vous pouvez ap-
prendre directement les codes de télécommande
a votre RR-1060, en utilisant la ou les autres télé-
commandes de vos appareils. Voir le chapitre Ap-
prentissage des commandes a partir d’une autre
télécommande dans ce méme manvuel.

Une fois la programmation compléte terminée, sé-
lectionnez I'appareil & piloter par la simple pres-
sion sur une touche, et la RR-1060 deviendra la
télécommande de votre lecteur de CD, téléviseur,
ou magnétoscope.

Voici la disposition des commandes de votre
RR-1060:

Emetteur/récepteur infrarouge

L'émetteur/récepteur infrarouge (IR) se trouve
a l'extrémité avant de la RR-1060 Il envoie les
commandes IR et doit &tre pointé vers le maillon
télécommandé. Il peut également recevoir les
codes IR & partir d'autres télécommandes, pen-
dant la procédure d'apprentissage (fonction

LEARNING).
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Afficheur LCD A

L'AFFICHEUR LCD donne toutes les informations
nécessaires en cours d'utilisation, y compris |'ap-
pareil télécommandé actuellement sélectionné,
ainsi qu'un nom personnalisable pour chaque
touche pressée. L'affichage alphanumérique a
huit caractéres vous donne également des in-
dications trés simples pendant la procédure de
programmation de la RR-1060. Tous ces statuts
et indications sont expliqués dans les chapitres
correspondants de ce manuel.

Touche d’éclairage El

La RR-1060 posséde un rétroéclairage automati-
que lorsquelle est utilisée dans des piéces som-
bres. Ce rétroéclairage est activé dés la pression
sur une fouche, y compris la fouche spécifique
LIGHT, placée sur le cété de la télécommande.
Ce rétroéclairage dure 5 secondes, aprés une
pression sur n'importe quelle fouche.

Note: Dans une piéce suffisamment lumineuse,
la fonction rétroéclairage est automatiquement
désactivée pour préserver la durée des piles.

Volet rabattable I

Un volet rabattable cache certaines touches, au
bas de la RR-1060. Ces touches correspondent &
des fonctions particuliéres d'usage peu courant.
Laissez ce volet fermé en usage régulier, pour
simplifier I'utilisation de la RR-1060 au quotidien.
N'ouvrez ce volet que pour accéder & ces tou-
ches complémentaires.

Touches de sélection maillon/source
(Device/Input) H

Deux rangées de touches au-dessus du volet ra-
battable (repérées AUD, CD, TUN, TAPE, EXT et
V1-V5) sont utilisées pour sélectionner le maillon
qui va étre piloté par la télécommande e, si dé-
siré, activer |'entrée pour le maillon que vous
souhaitez utiliser. Suivant la durée de pression
sur la touche correspondant au maillon vouly,
celui-ci va simplement étre piloté par la télécom-
mande, ou aussi activé comme entrée choisie
sur I'ampli-tuner audio-vidéo ou le processeur
de son Surround.



Breioso

Pour activer uniquement le maillon (DE-
VICE) piloté par la télécommande, pressez
sur une de ces touches trés briévement (moins
d'une seconde). Cela ne change pas la source
sélectionnée en entrée.

Pour activer le maillon (DEVICE) piloté
par la télécommande et le choisir simul-
tanément comme source d’entrée pour
I'ampli-tuner audio-vidéo, pressez la touche
de ce maillon et maintenez la pression pendant
plus d'une seconde.

Lorsqu’une touche DEVICE/INPUT a été pressée,
le nom correspondant & cette touche apparaft
dans I'afficheur LCD. Ces noms peuvent étre per-
sonnalisés, si désiré. Voir le chapitre Noms per-
sonnalisés de ce manuel, pour de plus amples
informations & ce sujet.

La touche repérée AUD est préprogrammée pour
télécommander les ampli-tuners et processeurs
Surround Rotel. La touche repérée V1 est pré-
programmée pour télécommander les lecteurs
de DVD Rotel. La touche repérée CD est prépro-
grammée pour télécommander les lecteurs de
CD Rotel. Toutes les autres touches ne sont pas
programmées, et peuvent donc étre utilisées pour
apprendre des codes de contrdle en provenance
d’autres télécommandes.

Les codes de contrdle des touches AUD et V1 peu-
vent également étre reprogrammés avec d'autres
codes de contréle. Si vous faites cela, vous pourrez
toujours par la suite revenir aux codes de contréle
originaux Rotel. Voir le paragraphe Restaurer les
réglages d’usine par défaut, pour ce faire, a la
fin de ce manuel.

NorTe: Les touches DEVICE/INPUT sont également
utilisées pour programmer la RR-1060 et sont dis-
ponibles pour stocker et envoyer des codes Smart
Macro (séquences automatiques d’un maximum
de 20 commandes individuelles regroupées).

Touche EXT A

La touche repérée EXT est une touche de sélection
d'entrée particuliére, utilisable avec les ampli-tuners
audio-vidéo et processeurs Surround Rotel. Elle est
utilisée pour sélectionner les entrées analogiques
multicanal de ces appareils, principalement pour
la lecture des pistes multicanal des disques SACD
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ou DVD-Audio. Cela permet de court-circuiter le
processeur-décodeur Surround interne de I'‘ampli-
tuner ou du processeur, le décodage étant effectué
directement dans le lecteur de SACD/DVD.

Pressez et maintenez la pression pendant plus
d'une seconde, sur la touche EXT, pour sélection-
ner l'entrée analogique multicanal d'un ampli-tu-
ner audio-vidéo Rotel. La touche EXT reprend les
codes de commande programmés pour I'appareil
V1. C'est pourquoi vous ne pouvez pas repro-
grammer ou apprendre de nouveaux codes de
commande pour cette touche EXT.

La touche V1 doit étre utilisée avec un lecteur
de DVD Rotel ou autre, ce qui permet de choisir
I'entrée normale via cette touche V1, ou l'entrée
analogique multicanal via la touche EXT. Les deux
touches DEVICE/INPUT contiennent les mémes
codes de commande.

Touches des fonctions de base

Ce groupe étendu de touches reprend toutes les
fonctions disponibles sur les télécommandes de
tous vos maillons audio/vidéo. Chaque touche
peut mettre en mémoire le code de commande
spécifique de neuf maillons différents, sélectionné
au préalable par pression sur une des touches
DEVICE/INPUT qui lui est dévolue (AUD, CD,
TUN, TAPE et V1-V5).

Lors de I'utilisation de la RR-1060, toujours com-
mencer par presser la touche DEVICE/INPUT
correspondant au maillon que vous souhaitez té-
lécommander. Puis pressez les touches de com-
mande (COMMAND) pour envoyer les comman-
des apprises concernant ce maillon.

En haut & droite de ce groupe de touches se trou-
vent les commandes les plus utilisées, comme la
mise sous tension/extinction (Power On et Off),
le réglage de Volume, la sélection des canaux
(Channel) et la coupure instantanée du son Mu-
ting. La touche Smart Macro se trouve égale-
ment dans ce groupe. Voir le chapitre Program-
mation de macrocommandes Smart Macro dans
ce méme manuel, pour de plus amples informa-
tions & ce sujet.
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En haut & gauche de ce groupe se trouve un cla-
vier numérique composé de douze touches, qui
peuvent étre utilisées par exemple pour la sélec-
tion directe d'un numéro de plage sur un lecteur
de CD ou de DVD, ou du numéro d’une chaine sur
un téléviseur, décodeur cable ou satellite, etc.

En bas & droite se frouvent neuf touches qui repren-
nent les fonctions du curseur pour un récepteur
cdable ou satellite, ou des maillons audio-vidéo,
plus quatre touches rondes pour des fonctions sup-
plémentaires, comme le retour au canal/chaine
précédemment sélectionné, I'affichage du guide
des programmes, etc.

En bas & gauche se trouvent cing touches de forme
ovale, reprenant les fonctions de base des méca-
nismes de transport des maillons lecteurs (Lecture,
avance rapide, pause, efc.) d'un lecteur de CD,
d'un lecteur de DVD ou d'un magnétoscope.

Nofe: Le clavier numérique, 0 — 9, peut également
étre utilisé pour envoyer les commandes de type
Smart Macros.

Touches des fonctions secondaires

Sous le volet rabattable se trouve un groupe de
touches permettant d’accéder & des fonctions
secondaires. Ouvre le volet pour accéder & ces
touches.

Le rdle de ces touches varie suivant I'appareil té-
lécommandé sélectionné au préalable avec les
touches DEVICE/INPUT. Par exemple, les deux
rangées supérieures proposent des commandes
pour les ampli-tuners audio-vidéo (voir les noms
imprimés sur les fouches) ou des commandes pour
les lecteurs de CD (voir les noms imprimés juste
au-dessus ou au-dessous de ces touches). Les
deux rangées juste au-dessous de celles-ci pro-
posent des commandes également réservées aux
ampli-tuners audio-vidéo (voir les noms imprimés
sur les touches), ou des commandes réservées
aux lecteurs de DVD ou magnétoscopes (voir les
noms imprimés juste au-dessus ou au-dessous de
ces touches). Enfin, les deux rangées de touches
inférieures proposent des commandes réservées
aux téléviseurs.
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Touches d’action multiple Multi-Step B

En plus des fonctions normales, les cinq touches
repérées SCAN, PTY, P-TUN, TP et TA possédent
une option spéciale — la possibilité d'apprendre
trois commandes successives a partir d'une autre
télécommande, puis de les reproduire & partir
d'une seule touche. La premiére commande est
envoyée en pressant une premiére fois la touche,
la seconde commande est envoyée en la pressant
une seconde fois, et la troisieme commande est
envoyée lorsque la touche est pressée une troi-
siéme fois. Voir le paragraphe Apprentissage des
touches Multi-Step pour de plus amples informa-
tions sur cette fonction.

Touche de réglage Setup [E

La touche repérée SETUP en bas a droite, sous le
volet rabattable, est utilisée pour entrer dans le
mode des réglages propres a la télécommande,
c'est-a-dire la programmation, l'apprentissage de
codes, la personnalisation des noms affichés, la
mise en mémoire de macrocommandes, et autres
fonctions de configuration.

Fonctionnement
de la RR-1060

Ce chapitre du manuel explique tous les fonction-
nements de base de la RR-1060, et la plupart de
ses caractéristiques principales.

NoTe: La touche DEVICE/INPUT repérée AUD de
la RR-1060 est préprogrammée avec les codes de
commande des ampli-tuners audio-vidéo et pro-
cesseurs Surround Rotel. La touche V1 est prépro-
grammée pour piloter les lecteurs de DVD Rotel, et
la touche CD est préprogrammée pour les lecteurs
de CD Rotel. Les autres touches DEVICE/INPUT
(TUN, TAPE et V1-V5] ne sont pas programmées.
Vous devez leur attribuer un appareil spécifique,
ou apprendre des commandes spécifiques pour
ces touches DEVICE/INPUT.
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Envoi des commandes infrarouge

HAA

Plutdt que de dépenser votre temps & passer sans
cesse d’'une télécommande & une autre, il vous
suffira désormais de presser sur une touche de
votre RR-1060 pour la transformer en télécom-
mande de votre lecteur de CD, puis du téléviseur,
etc. Voici comment:

1. Pressez une des touches DEVICE/INPUT
(moins d'une seconde) pour activer le jeu de
commandes correspondant & |'appareil que
vous souhaitez télécommander. Par exemple,
pressez la touche repérée AUD pour piloter le
processeur Surround Rotel. Le nom de I'appareil
ainsi sélectionné apparait dans 'afficheur. Le
jeu de commandes correspondant restera actif
sur la télécommande tant que vous ne presse-
rez pas une autre touche DEVICE/INPUT.

2. Pressez une des touches de commandes (COM-
MAND) pour envoyer une commande infra-
rouge vers I'appareil sélectionné. Par exemple,
pressez la touche POWER ON pour allumer le
processeur Surround Rotel. Le nom de la com-
mande pressée apparait dans I'afficheur. Si
I'inscription «NO DATA» s'affiche, c’est que la
touche pressée n‘a appris aucun code infra-
rouge spécifique pour l'appareil sélectionné.

NoTE: Les noms par défaut qui apparaissent dans
Iafficheur reprennent ceux gravés sur les touches
de la télécommande. Vous pouvez personnaliser
ces noms pour chaque appareil (DEVICE/INPUT),
mais aussi pour chaque touche de commande.

Souvenez que foutes les touches de commandes
(COMMAND) reprennent et dupliquent les com-
mandes de différents types de maillons audio/
vidéo. Leur fonction dépend donc du type de
maillon sélectionné. Assurez-vous toujours, tout
d‘abord, que vous avez bien pressé la touche DE-
VICE/INPUT du maillon que vous souhaitez télé-
commander, et utilisez les noms qui apparaissent
dans l'afficheur comme guide permanent.

Lorsqu'une touche est pressée, un bip sonore de
confirmation retentit. Celui-ci peut étre désactivé.
Voir le paragraphe Désactiver le bip sonore dans
ce manuel. Lorsqu’'une commande infrarouge a
été envoyée, un indicateur triangulaire apparait
dans le coin supérieur droit de I'afficheur LCD, et
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le nom de la commande correspondante s'affiche
également. Ces noms peuvent étre personnalisés.
Voir le paragraphe Personnaliser le nom des tou-
ches de commandes, plus loin dans ce manuel.
Si un bouton pressé n‘envoie aucune commande
infrarouge, I'indication «NO DATA» apparait
dans l'afficheur.

Commandes Smart Macro H A 1

Vingt touches de la RR-1060 (les 10 touches DE-
VICE/INPUT, plus les touches numériques O - 9)
peuvent stocker des macrocommandes, c’est-a-
dire une suite de commandes réunies sous une
seule pression d'une touche. Par exemple, la méme
séquence allumera le téléviseur, sélectionnera la
chaine 5, allumera le processeur Surround et sé-
lectionnera son entrée TV. Cette macroséquence
sera ensuite envoyée en pressant simplement la
touche SMART, puis en pressant la touche sous
laquelle la macro a été mise en mémoire:

1. Pressez latouche SMART. L'indication «<SMART
?» apparait dans |'afficheur LCD.

2. Pressez la touche sous laquelle a été stockée
(mise en mémoire) la séquence Smart Macro
désirée.

NOTE: Si vous pressez une touche Smart Macro
qui n‘a pas été programmée, le mot «<EMPTY»
(VIDE) suivi du nom de la touche pressée apparait
dans I'afficheur, puis la télécommande revient
automatiquement & son mode de fonctionnement
normal.

Touche de fonctionnement Multi-Step

Les cinq touches repérées SCAN, PTY, P-TUN, TP
et TA disposent d'une option spéciale - la possibi-
lité d’apprendre trois codes différents successifs.
La premiére commande est envoyée en pressant
une premiére fois la fouche, la seconde comman-
de est envoyée en la pressant une seconde fois,
et la troisiéme commande est envoyée lorsque la
touche est pressée une troisiéme fois.
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Rétroéclairage H

Dans une piéce sombre, la RR-1060 active auto-
matiquement son rétroéclairage pendant 5 secon-
des dés que I'on presse n'importe laquelle de ses
touches. Une pression sur la touche latérale LIGHT
active également ce rétroéclairage dans une piéce
peu éclairée. Cette touche est désactivée dans tout
environnement suffisamment lumineux.

Programmation

La RR-1060 a en mémoire des centaines de jeux de
commandes pour de trés nombreux appareils. La
programmation de la télécommande sous-entend
que l'on choisisse les jeux de commandes corres-
pondant aux divers maillons de I'installation, en
assignant & chacun d’entre eux une des touches
DEVICE, en entrant un code & 4 chiffres lui cor-
respondant. Cette opération doit étre effectuée

dés le réglage initial de la RR-1060.

Il existe quatre moyens de trouver le code & 4
chiffres correct. La maniére la plus simple, pour
les maillons Rotel, consiste & la rechercher via la
référence de l'appareil. Pour les maillons d'autres
marques, vous pouvez rechercher le code dans
la liste (base de données) fournie, & partir de la
marque de I'‘appareil. Une troisiéme fagon con-
siste & essayer tous les codes & 4 chiffres don-
nés pour une marque, les uns aprés les autres. Si
cela ne fonctionne pas, vous pouvez rechercher
dans la liste de TOUS les codes, jusqu’a trouver
celui qui fonctionne.

NoTe: La programmation de la RR-1060 se fait via
un mode de menu de réglage (setup), en pressant
la touche SETUP, puis en utilisant les touches de
curseur HAUT/BAS et +/- pour naviguer dans les
menus, puis en pressant la touche repérée ENT
pour confirmer les sélections. A n’importe quel
moment pendant cette procédure, vous pouvez
sortir du mode de réglage Setup et retourner &
un fonctionnement normal de la télécommande
en pressant la touche SETUP.
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Programmation d’appareils Rotel par
recherche de modéle H A E [ [E

Vous pouvez trouver le code & 4 chiffres correct
pour les appareils Rotel en recherchant dans la
liste des codes a partir de la référence de votre
appareil Rotel audio, DVD ou CD.

Lorsque vous utilisez cette recherche par modéle,
les touches DEVICE/INPUT ne peuvent étre pro-
grammées, suivant les cas, que pour certains ty-
pes de maillons, selon la régle suivante:

AUD:  maillons audio uniquement
CD: lecteurs de CD uniquement
TUN:  audio, DVD et CD uniquement
TAPE: audio, DVD et CD uniquement
\45 DVD uniquement

|74 audio, DVD et CD uniquement
V3: audio, DVD et CD uniquement
v4: audio, DVD et CD uniquement
V5: audio, DVD et CD uniquement

1. Pressez la touche DEVICE/INPUT & partir de
laquelle vous souhaitez programmer le code
du maillon & télécommander (AUD, CD, TUN,
TAPE et V1-V5).

2. Pressez la touche SETUP (I’écran LCD affiche
SETUP). Pressez la touche ENT pour confir-
mer.

3. Pressez les touches du curseur HAUT/BAS
jusqu’a ce que |'inscription «SETUP MODEL»
apparaisse dans |'afficheur. Pressez la touche
ENT pour confirmer.

4. Pressez les touches du curseur HAUT/BAS jus-
qu'd ce que le type de maillon que vous re-
cherchez apparaisse dans |'écran LCD (AUD,
DVD, CD). Pressez la touche ENT pour confir-
mer. Le premier numéro de modéle disponible
apparait dans I'afficheur.

5. Utilisez les touches HAUT/BAS du curseur pour
faire défiler la liste de tous les modéles dispo-
nibles, jusqu’a ce que la référence du modéle
voulu apparaisse dans I'afficheur. Pressez la
touche ENT pour confirmer la sélection.

. Pressez n'importe quelle touche de comman-
6. P ‘importe quelle touche d
de pour tester le nouveau code. Par exemple,
pour un lecteur de CD, pressez la touche PLAY
pour voir si le disque démarre bien en lectu-
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re. Si cette commande fonctionne, pressez la
touche ENT pour sauvegarder la sélection du
code d 4 chiffres, et retourner au fonctionne-
ment normal de la télécommande.

Note: Vous pouvez presser la touche SETUP &
n’importe quel moment de la procédure, pour sor-
tir totalement du processus de programmation.

Programmation par recherche
de la marque H A K i [H

Vous pouvez également utiliser la procédure de
recherche de code suivante pour trouver le bon
code & 4 chiffres correspondant & un appareil
de marque connue. Lors de cette recherche par
marque, les différentes touches INPUT/DEVICE
ne peuvent étre respectivement programmées que
pour les types de maillons suivants:

AUD:  maillons audio de marque Rotel uni-
quement

CD: lecteurs de CD uniquement

TUN:  n’importe quel type de maillon
TAPE: n’importe quel type de maillon

\4H DVD uniquement

\74 n’importe quel type de maillon

V3: n’importe quel type de maillon

\'’ZH n’importe quel type de maillon

V5: n’importe quel type de maillon

Pour programmer en utilisant la recherche par
marque d'appareil:

1. Pressez la touche DEVICE/INPUT & partir de
laquelle vous souhaitez programmer le code
du maillon & télécommander (AUD, CD, TUN,
TAPE et V1-V5).

2. Pressez la touche SETUP (I'écran LCD affiche
SETUP). Pressez la touche ENT pour con-
firmer.

3. Pressez les touches du curseur HAUT/BAS
jusqu’a ce que |'inscription «SETUP BRAND»
apparaisse dans I'afficheur. Pressez la touche
ENT pour confirmer.

4. Pressez les touches du curseur HAUT/BAS
jusqu’a ce que le type de maillon que vous
recherchez apparaisse dans |"écran LCD (TV,
VCR (magnétoscope), SAT, CTV (céble), DVD,
CD, etc.). Pressez la touche ENT pour confir-
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mer. La premiére marque disponible & partir
de la lettre A apparait dans |'afficheur.

5. Sélectionner la premiére lettre de la marque
de votre appareil, en utilisant les touches du
curseur +/—. Puis utilisez les touches HAUT/
BAS du curseur pour faire défiler la liste jus-
qu'd ce que la marque du modéle voulu ap-
paraisse dans |'afficheur. Pressez la touche
ENT pour confirmer la sélection.

6. Le nom de la marque et le premier code & 4
chiffres la concernant apparaissent dans |'af-
ficheur LCD.

7. Pressez n'importe quelle fouche de comman-
de pour fester ce premier code. Par exemple,
pour un téléviseur, pressez la touche CH UP
(recherche de chaine vers le haut) pour voir
si les chaines changent bien sur le téléviseur.
Le code & 4 chiffres en cours d'utilisation reste
affiché dans |'écran LCD.

Si cette commande fonctionne, vous avez
trouvé le bon code pour votre appareil! Vous
pouvez confirmer cela en essayant d'autres
touches de commande. Si tout fonctionne cor-
rectement, pressez ENT pour confirmer défi-
nitivement ce choix de code.

Si cette commande ne fonctionne pas,
pressez de nouveau la fouche de curseur HAUT
pour essayer le code a 4 chiffres suivant cor-
respondant & la marque, ce code s'affichant
dans I"écran LCD. Continuez ainsi & essayer
les différents codes disponibles, selon la méme
procédure, jusqu’d trouver celui qui fonctionne
avec votre appareil. Lorsque ce sera le cas,
n‘oubliez pas de presser la touche ENT pour
confirmer votre choix définitivement.

8. Pressez la touche SETUP & n’importe quel mo-
ment si vous désirez sortir de cette procédure
de programmation.

Programmation via

un code a 4 chiffres H A H I [E

Recherchez tout d’abord le code a 4 chiffres cor-
respondant & la marque et au type de votre appa-
reil, dans la Liste de codes fournie. Puis procédez
de la maniére suivante:
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1. Pressez la touche DEVICE/INPUT & partir de
laquelle vous souhaitez programmer le code
du maillon & télécommander (AUD, CD, TUN,
TAPE et VI-V5).

2. Pressez la touche SETUP (I’écran LCD affiche
SETUP). Pressez la touche ENT pour confir-
mer.

3. Pressez les touches du curseur HAUT/BAS
jusqu’d ce que linscription «SETUP CODE»
apparaisse dans 'afficheur. Pressez la touche
ENT pour confirmer.

4. Entrez le code a 4 chiffres relevé dans la liste
en utilisant les touches 0-9. Dés qu'un code
correct a été entré, la phrase «CODE OK»
apparait dans l'afficheur. Si le code n’est pas
un code valide, I'inscription «CODE INVALID»
apparait dans l'afficheur.

5. Dés qu'un code déclaré valise a été entré,
pressez n'importe quelle touche de comman-
de pour tester ce code. Par exemple, pour un
lecteur de DVD, pressez la touche PLAY pour
voir si le disque démarre bien en lecture. Si
cette commande fonctionne, passez a |'étape
suivante. Si le code ne fonctionne pas, répé-
tez la procédure depuis |'étape 4, en utilisant
le code a 4 chiffres suivant proposé pour la
méme marque d’appareils.

6. Pressez latouche SETUP & n'importe quel mo-
ment si vous désirez sortir de cette procédure
de programmation.

Programmation par recherche

automatique H A 4 H E1 I [E

Pour rechercher un code parmi la liste compléte
de tous les codes disponibles pour un type de
maillon:

1. Pressez la touche DEVICE/INPUT & partir de
laquelle vous souhaitez programmer le code
du maillon & télécommander (AUD, CD, TUN,
TAPE et V1-V5).

2. Pressez la touche SETUP (I'écran LCD affiche
SETUP). Pressez la touche ENT pour confir-
mer.
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3. Pressez les touches du curseur HAUT/BAS jus-
qu'a ce que |'inscription «<SETUP A. SEARCH»
apparaisse dans |'afficheur. Pressez la touche
ENT pour confirmer.

4. Pressez les touches du curseur HAUT/BAS
jusqu'a ce que le type de maillon que vous
recherchez apparaisse dans |'écran LCD (TV,
VCR (magnétoscope), SAT, CTV (cable), DVD,
CD, efc.). Pressez la touche ENT pour confir-
mer.

5. Pressez puis reléchez la touche POWER ON

pour passer au code suivant.

6. Pressez n'importe quelle touche de commande
pour tester le nouveau code. Par exemple, pour
un lecteur de CD, pressez la touche PLAY pour
voir si le disque démarre bien en lecture.

Si cette commande fonctionne, vous
avez trouvé le bon code a 4 chiffres, pressez
la touche DEVICE/INPUT pour sauvegarder
ce code.

Si cette commande ne fonctionne pas,
pressez puis relchez la touche POWER ON
pour passer au code suivant, testez celui-ci,
et ainsi de suite jusqu’a ce que vous trouviez
le bon code. A chaque fois, le code & 4 chif-
fres en cours de sélection/test s'affiche dans
|’écran LCD. Une fois le bon code trouvé,
n‘oubliez pas d’appuyer de nouveau sur la
touche INPUT/DEVICE concernée par le code
pour le sauvegarder.

7. Pressez latouche SETUP & n’importe quel mo-
ment si vous désirez sortir de cette procédure
de programmation.

NoTe: Vous pouvez revenir au code a 4 chiffres
précédemment sélectionné en pressant la touche

de commande MUTE.
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Apprentissage de
commandes d partir
d'une autre télécommande

Si vous n‘arrivez pas d trouver le bon jeu de com-
mandes pour un appareil via les procédures de
programmation précédemment décrites, ou si
vous souhaitez utiliser des commandes addition-
nelles, vous pouvez directement apprendre & la
RR-1060 des codes de commande, & partir de
vos autres télécommandes. Cette procédure est
appelée Apprentissage (Learning).

Apprentissage de commandes
HAHKHMNIE

Pour apprendre & la RR-1060 des commandes
directement & partir de |'un de vos télécomman-
des spécifiques a tel ou tel appareil, placez les
deux télécommandes face & face comme illustré
dans les premiéres pages de ce manuel. Le si-
gnal infrarouge émis par la télécommande doit
pouvoir étre directement capté par le récepteur
infrarouge de la RR-1060.

1. Pressez la touche DEVICE/INPUT & partir de
laquelle vous souhaitez programmer le code
du maillon & télécommander (AUD, CD, TUN,
TAPE et VI-V5).

2. Pressez la touche SETUP (I’écran LCD affiche
SETUP). Pressez la touche ENT pour confir-

mer.

3. Pressez les touches du curseur HAUT/BAS jus-
qu'a ce que l'inscription «SETUP LEARNING»
apparaisse dans 'afficheur. Pressez la touche
ENT pour confirmer.

4. Pressez la touche de commande que vous
souhaitez apprendre a la RR-1060 (mise sous
tension Power On, recherche de chaine CH
HAUT/CH BAS, etc.). le nom de cette touche
de commande apparait dans I‘afficheur sous
I'inscription «LEARNING» (apprentissage en
cours).

5. Pressez et maintenez la pression sur la touche
correspondante de la télécommande d'origine
de l'appareil, jusqu’a ce que l'afficheur de la
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RR-1060 affiche «OK», indiquant ainsi que la
commande a bien été apprise.

Si I’écran LCD affiche un message
«ERRORY, c’est que la commande n'a pas été
correctement apprise. Essayez & nouveau.

Si I’écran LCD affiche le message «NO
DATAY, c'est qu'aucun signal n'a pu étre reu
depuis la télécommande d'origine. Réglez bien
la position des deux télécommandes face &
face, puis recommencez depuis |'étape 3.

6. Pour apprendre d'autres commandes & la
RR-1060, recommencez les étapes 4 et 5.

7. Pressez latouche SETUP pour sortir de la pro-
cédure d’apprentissage, quand vous avez ter-
miné celle-ci.

NoTE: La RR-1060 posséde une mémoire suffi-
sante pour apprendre jusqu’a 600 commandes
différentes. Si cette capacité est atteinte, I'écran
affichera le mot «FULL» (mémoire pleine] si vous
tentez d’apprendre une nouvelle commande a
la télécommande.

Apprentissage des touches
Multi-Step B

Les cinq touches repérées SCAN, PTY, P-TUN,
TP, TA disposent d'une option spéciale — la pos-
sibilité d'apprendre trois commandes différentes
pour chaque touche. La premiére commande est
envoyée lors de la premiére pression sur la tou-
che, la seconde commande est envoyée lors de la
pression suivante, et la troisiéme commande & la
troisieme pression, toujours sur la méme touche.

Pour programmer une telle touche dite Multi-Step
(étapes multiples), utilisons la touche SCAN com-
me exemple:

1. Suivez les cinq premiéres étapes de la pro-
cédure «Apprentissage de commandes» que
nous venons de décrire dans le paragraphe
précédent, pour programmer la premiére com-

mande de la touche SCAN.

2. Pressez la touche SCAN une seconde fois.
L'indication «S1-2» apparait dans |'afficheur.
Pressez et maintenez la pression sur la secon-
de touche de commande de la t#élécomman-
de d'origine, jusqu’a ce que la confirmation
«OK!» apparaisse dans |'afficheur.
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3. Pour apprendre la troisiéme commande, pres-
sez une troisiéme fois la touche SCAN. L'affi-
cheur indique «S1-3» pour montrer que la télé-
commande est préte a apprendre la troisiéme
commande. Pressez et maintenez la pression
sur la troisiéme touche de commande de la
télécommande d’origine, jusqu’da ce que la
confirmation «OK!» apparaisse dans |'affi-
cheur.

Note: Pour changer la programmation de n’im-
porte quelle commande d’une touche Multi-Step,
il est nécessaire de tout recommencer depuis le
début, c’est-a-dire I'apprentissage des trois com-
mandes successives, depuis la premiére.

Programmation de
macrocommandes
Smart Macro

Vingt touches de la RR-1060 (les 10 touches
DEVICE/INPUT plus celles du clavier numérique
0-9) peuvent mettre en mémoire des séquences
de commandes, appelées macrocommandes. Par
exemple, une telle séquence allume le téléviseur,
le place sur la chaine 5, allume le processeur Sur-
round puis sélectionne sur celui-ci I'entrée TV.

Programmation d’une
macrocommande Smart Macro
(51607 11]13

Une macroséquence (ou macrocommande) est en-
voyée en pressant la touche SMART, suivie d’'une
pression sur la touche sur laquelle la macrocom-
mande a été mise en mémoire. Pour programmer
une macroséquence, la premiére chose & faire
est de bien s'assurer que toutes les commandes
individuelles qui vont composer cette macrocom-
mande ont déjd été correctement stockées en mé-
moire dans la RR-1060 - par programmation ou
apprentissage; en effet, une macrocommande
n’est autre que |'enregistrement puis la reproduc-
tion d'une suite de commandes indépendantes,
également accessibles individuellement via plu-
sieurs touches de la télécommande.
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1. Pressez la touche SETUP.

2. Pressez les touches du curseur HAUT/BAS
jusqu'a ce que l'inscription «SETUP SMART»
apparaisse dans 'afficheur. Pressez la touche
ENT pour confirmer ce choix.

3. Lorsque I'écran LCD affiche I'inscription «<ADD
SMART ?», pressez une des touches capables
de stocker une macrocommande (AUD, CD,
TUN, TAPE, EXT, V1-V5, ou 0-9). l'écran af-
fiche alors brievement I'inscription ADD suivie
du nom de la touche Smart Macro qui vient
d'étre pressée.

4. lorsque l'afficheur indique «STEP 1», pres-
sez la premiére touche de la commande cor-
respondant & la premiére commande de la
macroséquence que vous désirez créer.

5. L'écran affiche alors «STEP 25, pour vous de-
mander de presser la deuxiéme touche de
commande de la séquence.

6. Complétez ainsi votre séquence Smart Macro
(jusqu’a un maximum de 20 commandes suc-
cessives dans la méme macro). Pressez la tou-
che SETUP pour indiquer la fin de la program-
mation de cette séquence Smart Macro.

7. Un message de confirmation «CONFIRM ?»
apparait alors dans I'écran LCD. Utilisez les
touches du curseur HAUT/BAS pour choisir YES
(OUI, vous acceptez de sauvegarder cette nou-
velle séquence Smart Macro) ou NO (NON,
vous effacez la programmation Smart Macro
que vous venez de faire). Pressez ensuite la
touche ENT pour confirmer ce choix.

NoTe: Les fouches Smart Macro acceptent des
noms personnalisés. Voir le chapitre Noms per-
sonnalisés de ce manuel, pour de plus amples
informations & ce sujet.

Effacement d’'une commande
Smart Macro H A [ [B

Pour effacer une séquence Smart macro précé-
demment sauvegardée:

1. Pressez la touche SETUP puis les touches du
curseur HAUT/BAS jusqu’a ce que I'inscription
«SMART» apparaisse dans |'afficheur. Pressez
la touche ENT.
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2. Pressez les touches du curseur HAUT/BAS jus-
qu'a ce que I'inscription «<SMART CLEAR» ap-
paraisse dans |'afficheur. Pressez la touche ENT
pour confirmer ce choix. L'indication «CLEAR
SMART ?» apparait alors dans |'afficheur.

3. Pressez alors la touche Smart Macro sur la-
quelle la séquence & effacer était mémorisée
(par exemple, pressez la touche 1 pour effa-
cer une Smart Macro préalablement sauve-
gardée via la touche 1).

4. Un message de confirmation apparait dans
I'écran LCD. Utilisez les touches du curseur
HAUT/BAS pour sélectionner soit YES (OUI,
effacement de la Smart Macro), soit NO
(NON, Smart Macro conservée). Pressez la
touche ENT pour confirmer votre choix.

NofTE: Si vous tentez d’effacer une touche Smart
Macro non programmée, l'inscription «EMPTY»
(VIDE) apparait sur I'afficheur, puis la télécom-
mande revient automatiquement & son fonction-
nement normal.

Modification d’une commande
Smart Macro H A [ [E

Pour modifier une séquence Smart macro précé-
demment sauvegardée:

1. Pressez la touche SETUP. Puis pressez les tou-
ches du curseur HAUT/BAS jusqu’a ce que
I'inscription «SMART» apparaisse dans |'af-
ficheur. Pressez la touche ENT.

2. Pressez les touches du curseur HAUT/BAS jus-
qu'a ce que I'inscription «SMART EDIT» appa-
raisse dans |afficheur. Pressez la touche ENT
pour confirmer ce choix. L'indication «EDIT
SMART ?» apparait alors dans |'afficheur.

3. Pressez alors la touche Smart Macro sur la-
quelle la séquence & modifier était mémori-
sée (par exemple, pressez la fouche 1 pour
effacer une Smart Macro préalablement sau-
vegardée via la touche 1).

4. Utilisez les touches du curseur HAUT/BAS
pour sélectionner la commande/étape de la
macro STEP # que vous souhaitez modifier,
par exemple I'étape 10 STEP 10. Pressez la
touche ENT pour confirmer ce choix.
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5. lorsque l'indication «CHG TO ?» apparait
dans |'afficheur, pressez la nouvelle comman-
de destinée a remplacer la précédente.

6. Répétez les étapes 5 et 6 pour modifier d'éven-
tuelles autres commandes, puis pressez la tou-

che SETUP.

7. Un message de confirmation apparait dans
I"écran LCD. Utilisez les touches du curseur
HAUT/BAS pour choisir YES (OUI, la com-
mande peut étre modifiée) ou NO (NON,
annuler la modification). Pressez la touche
ENT pour confirmer.

NoTE: Si vous fentez de modifier une touche
Smart Macro non programmée, l'inscription
«EMPTY>» (VIDE) apparait sur I'afficheur, puis la
télécommande revient automatiquement & son
fonctionnement normal.

Effacement des
commandes apprises

Vous pouvez effacer une seule commande ap-
prise, une commande Multi-Step, ou toutes les
commandes apprises pour un appareil DEVICE/
INPUT particulier, ou bien toutes les commandes
apprises de tous les appareils DEVICE/INPUT en
une seule fois:

Effacement d’une seule
commande apprise H A H i [E

1. Pressez latouche DEVICE/INPUT sous laquelle
est mémorisée la commande & effacer.

2. Pressez la touche SETUP (l'afficheur indique
«SETUP»). Pressez les touches du curseur
HAUT/BAS jusqu’a ce que le mot «EDIT» ap-
paraisse dans |'afficheur. Pressez la touche
ENT pour confirmer ce choix.

3. Pressez les touches du curseur HAUT/BAS jus-
qu'a ce que l'inscription «CLEAR ONE KEY»
(EFFACER UNE TOUCHE) apparaisse dans
I'afficheur. Pressez la touche ENT pour con-
firmer ce choix.

4. Tandis que I'inscription «SELECT KEY» (CHOI-
SIR LA TOUCHE) est affichée, pressez la touche
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correspond & la commande que vous dési-
rez effacer.

5. Un message de confirmation apparait dans
I'écran LCD. Utilisez les touches du curseur
HAUT/BAS pour sélectionner YES (OUl, la
commande peut étre effacée) ou NO (NON,
annuler I'effacement). Pressez la touche ENT
pour confirmer.

Effacement de toutes les commandes
apprises pour un appareil donné via
une touche DEVICE/INPUT H @ [B

1. Pressez la touche DEVICE/INPUT sous laquel-
le sont mémorisées toutes les commandes &
effacer.

2. Pressez la touche SETUP (l'afficheur indique
«SETUP»). Pressez les touches du curseur
HAUT/BAS jusqu’a ce que le mot «EDIT» ap-
paraisse dans |'afficheur. Pressez la fouche
ENT pour confirmer ce choix.

3. Pressez les touches du curseur HAUT/BAS jus-
qu'a ce que l'inscription «CLEAR ONE DEV»
(EFFACER (LES COMMANDES D) UN APPA-
REIL) apparaisse dans l'afficheur.

4. Pressez latouche ENT pour confirmer ce choix
et effacer toutes les commandes apprises sous
une touche DEVICE/INPUT correspondant &
un appareil.

Effacement de toutes

les commandes apprises pour

tous les appareils accessibles

via les touches DEVICE/INPUT I [E

1. Pressez la touche SETUP (l'afficheur indique
«SETUP»). Pressez les touches du curseur
HAUT/BAS jusqu’a ce que le mot «EDIT» ap-
paraisse dans |'afficheur. Pressez la touche
ENT pour confirmer ce choix.

2. Pressez les touches du curseur HAUT/BAS
jusqu’a ce que |'inscription «CLEAR ALL DEV»
(EFFACER (LES COMMANDES DE) TOUS LES
APPAREILS) apparaisse dans 'afficheur.

3. Pressez la touche ENT pour effacer toutes les
commandes apprises, pour tous les appareils
accessibles via les touches DEVICE/INPUT.
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Noms personnalisés

Lorsque vous pressez une touche de la RR-1060,
le nom de cette touche apparait dans I'afficheur
de la télécommande. Par défaut, ces noms dans
I'écran LCD sont identiques & ceux gravés sur
chaque touche. Il existe ainsi deux jeux (ou «pag-
es») de noms stockés dans la RR-1060. Vous pou-
vez passer de |'un & |'autre. La premiére page de
noms ne peut étre modifiée. Mais les noms de la
seconde page peuvent éire personnalisés. Cela
vous permet de revenir aux noms par défaut &
n'importe quel moment, en retournant simplement
sur la premiére page.

Naviguer entre les deux
pages des noms I [E

1. Pressez la touche SETUP.

2. Pressez les touches du curseur HAUT/BAS jus-
qu'a ce que l'inscription «MULTILANGUAGE»
apparaisse dans 'afficheur. Pressez la touche
ENT pour confirmer.

3. Pressez les touches du curseur HAUT/BAS
jusqu’a ce que le jeu désiré de noms (PAGE
1 ou PAGE 2) apparaisse dans l'afficheur.
Pressez la touche ENT pour confirmer cette
sélection.

Personnaliser les noms des appareils
pour les touches DEVICE/INPUT H i [H

Avant de tenter de modifier le nom d’une touche,
assurez-vous que vous vous étes bien positionné
sur la Page 2 des jeux de noms (voir paragraphe
juste au-dessus), puis:

1. Pressez la touche SETUP.

2. Pressez les touches du curseur HAUT/BAS jus-
qu'a ce que l'inscription «EDIT» apparaisse
dans l'afficheur. Pressez la touche ENT pour
confirmer.

3. Pressez les touches du curseur HAUT/BAS
jusqu’a ce que l'inscription «EDIT DEVICE»
apparaisse dans 'afficheur. Pressez la touche
ENT pour confirmer.

4. Pressez la touche DEVICE/INPUT (AUD, CD,
TUN, TAPE, EXT, V1-V5) que vous souhaitez
renommer. Le nom actuel apparait sur la se-
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conde ligne de I'afficheur de la télécomman-

de.

5. Pressez les touches du curseur +/- pour sé-
lectionner une lettre dans le nom & changer,
puis les touches du curseur HAUT/BAS pour
changer cette lettre. L'illustration du Jeu des
caractéres affichés, au début de ce manuel,
vous montre fous les caractéres disponibles.
Les noms peuvent comporter jusqu’a 8 carac-
teres.

6. Lorsque la frappe du nouveau nom est com-
pléte, pressez la touche SETUP pour sauve-
garder ce nouveau nom.

7. Un message de confirmation apparait dans
I'écran LCD. Utilisez les touches du curseur
HAUT/BAS pour sélectionner YES (OUI, con-
firmation de ce nouveau nom) ou NO (NON,
quitter sans aucune modification). Pressez la
touche ENT pour confirmer ce choix.

Personnaliser les noms des touches
de commandes COMMAND H i [E

Pour changer le nom d'une touche, assurez-vous
que vous vous étes bien positionné sur la Page 2
des jeux de noms, puis:

1. Pressez la touche de |'appareil DEVICE/INPUT
(AUD, CD, TUN, TAPE, VI1-V5) intégrant la
touche de commande que vous souhaitez re-
nommer.

2. Pressez la touche SETUP.

3. Pressez les touches du curseur HAUT/BAS jus-
qu'a ce que l'inscription «EDIT» apparaisse
dans I'afficheur. Pressez la touche ENT pour
confirmer.

4. Pressez les touches du curseur HAUT/BAS
jusqu’d ce que l'inscription «EDIT KEY» ap-
paraisse dans |'afficheur. Pressez la touche
ENT pour confirmer.

5. Pressez la touche de commande COMMAND
que vous souhaitez renommer. Le nom actuel
apparait sur la seconde ligne de I'afficheur
de la télécommande.

6. Pressez les touches du curseur +/— pour sé-
lectionner une lettre dans le nom & changer,
puis les touches du curseur HAUT/BAS pour
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changer cette lettre. Lillustration du Jeu des
caractéres affichés, au début de ce manuel,
vous montre tous les caractéres disponibles.
Les noms peuvent comporter jusqu’a 8 carac-
téres.

7. Lorsque la frappe du nouveau nom est com-
pléte, pressez la touche SETUP pour sauve-
garder ce nouveau nom.

8. Un message de confirmation apparait dans
I'écran LCD. Utilisez les touches du curseur
HAUT/BAS pour sélectionner YES (OUI, con-
firmation de ce nouveau nom) ou NO (NON,
quitter sans aucune modification). Pressez la
touche ENT pour confirmer ce choix.

Changer les noms des fonctions
Smart Macro H A [E

Pour modifier le nom d'une séquence Smart
Macro:

1. Pressez la touche SETUP.

2. Pressez les touches du curseur HAUT/BAS jus-
qu'a ce que l'inscription «<SMART» apparaisse
dans l'afficheur. Pressez la touche ENT pour
confirmer.

3. Pressez les touches du curseur HAUT/BAS jus-
qu'a ce que l'inscription «<SMART RENAME»
apparaisse dans |'afficheur. Pressez la touche
ENT pour confirmer.

4. Pressez la touche Smart Macro que vous sou-
haitez renommer. Le nom actuel apparaft sur
la seconde ligne de I'afficheur de la télécom-
mande. Si la fouche en question n'a pas en
mémoire de séquence Smart Macro, le mot
«EMPTY>» (VIDE) apparait dans l'afficheur.

5. Pressez les touches du curseur +/- pour sé-
lectionner une lettre dans le nom & changer,
puis les touches du curseur HAUT/BAS pour
changer cette lettre. Lillustration du Jeu des
caractéres affichés, au début de ce manuel,
vous montre fous les caractéres disponibles.
Les noms peuvent comporter jusqu’d 8 carac-
téres.

6. lorsque la frappe du nouveau nom est com-
pléte, pressez la touche SETUP pour sauve-
garder ce nouveau nom.
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7. Un message de confirmation apparait dans
I'écran LCD. Utilisez les touches du curseur
HAUT/BAS pour sélectionner YES (OUI, con-
firmation de ce nouveau nom) ou NO (NON,
quitter sans aucune modification). Pressez la
touche ENT pour confirmer ce choix.

Options supplémentuaires
de réglages

Conserver un réglage de volume/mute
général Punch-Through El il [H

Dans la maijorité des systémes, le volume est toujours
réglé sur le téléviseur ou sur le processeur ou am-
pli-tuner audio-vidéo. Pour cette raison, la RR-1060
dispose d'une fonction dite «Punch-Through», et qui
consiste & copier les commandes de volume et de
coupure instantanée du son Mute, depuis les com-
mandes correspondantes du téléviseur TV ou de
I'ampli-tuner ou processeur AUD sur les autres touch-
es correspondantes des autres appareils DEVICE/
INPUT, comme le lecteur de CD, le ou les magné-
toscopes, le récepteur satellite, le lecteur de DVD,
etc. Une fois cette fonction activée, les réglages de
volume et de Mute du téléviseur ou de I'ampli-tuner
ou processeur Surround restent foujours disponibles,
méme si vous activez sur la télécommande le jeu
de commandes d'un autre maillon.

Pour activer cette fonction Punch-Through:
1. Pressez la touche SETUP.

2. Utilisez les touches du curseur HAUT/BAS pour
sélectionner |'inscription <(PUNCH THROUGH»
sur |"écran LCD. Pressez la touche ENT pour
confirmer ce choix.

3. Llorsque I'indication «SELECT» apparait dans
I'afficheur (aprés environ 2 secondes), utilisez
les touches du curseur HAUT/BAS pour sélec-
tionner l'appareil DEVICE/INPUT sur lequel
vous désirez copier les commandes de volume
et de Mute. Par exemple, vous souhaitez con-
server la commande de volume de l'appareil
AUD méme lorsque vous pilotez le lecteur de
CD via la touche DEVICE/INPUT CD. Vous sé-
lectionnez alors «CD» comme cible. Pressez
la touche ENT pour confirmer ce choix.
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Les réglages par défaut de la fonction Punch-
Through sont les suivants:

AUD:  Volume AUD
CD: Volume AUD
TUN:  Volume AUD
TAPE:  Volume AUD
VI: Volume AUD
v2: Pas de fonction Punch-Through
V3: Pas de fonction Punch-Through
\'’ZH Pas de fonction Punch-Through
V5: Pas de fonction Punch-Through

Désactiver le bip sonore lors
de la pression sur les touches il [H

En sortie d'usine, la RR-1060 est réglée de telle
maniére qu'elle envoie un bip sonore lors de la
pression sur chacune de ses touches. Cette ca-
ractéristique peut étre désactivée ou réactivée de
la maniére suivante:

1. Pressez la touche SETUP (I’écran LCD affiche
«SETUP»).

2. Pressez les touches du curseur HAUT/BAS jus-
qu'a ce que l'inscription BEEP SOUND appa-
raisse dans 'afficheur. Pressez la touche ENT
pour confirmer ce choix.

3. Pressez les touches du curseur HAUT/BAS
jusqu’a ce que l'inscription «BEEP ON» (BIP
SONORE en service) ou «BEEP OFF» (BIP SO-
NORE désactivé) apparaisse dans I'afficheur.
Pressez la touche ENT pour confirmer votre
choix.

Fonction de clonage il [E

La fonction CLONE permet de transférer toutes
les commandes programmées, apprises, tous les
noms personnalisés et tous les réglages d'une té-
lécommande RR-1060 vers une seconde RR-1060.
Pour effectuer ce clonage, placez tout d‘abord
les deux RR-1060 face a face, sur le méme plan,
éloignées |'une de I'autre de 5 & 8 cm comme
indiqué sur l'illustration en début de ce manuel.
Puis procédez de la maniére suivante:
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Sur la télécommande qui doit recevoir
les données:

1. Pressez la touche SETUP.

2. Pressez les touches du curseur HAUT/BAS jus-
qu'a ce que l'inscription « CLONE» apparaisse
dans l'afficheur. Pressez la touche ENT pour
confirmer.

3. Pressez les touches du curseur HAUT/BAS jus-
qu'a ce que l'inscription «RECEIVE» (RECEP-
TION) apparaisse dans |'afficheur. Pressez la
touche ENT pour confirmer.

Sur la télécommande qui va envoyer les
données:

1. Pressez la touche SETUP (I’écran LCD affiche
SETUP).

2. Pressez les touches du curseur HAUT/BAS jus-
qu'd ce que l'inscription « CLONE» apparaisse
dans l'afficheur. Pressez la touche ENT pour
confirmer.

3. Pressez les touches du curseur HAUT/BAS
jusqu’a ce que l'inscription «SEND» (ENVOI)
apparaisse dans 'afficheur. Pressez la touche
ENT pour confirmer.

Le transfert des données commence. La télécom-
mande qui envoie les données affiche «<SENDING
DATA» (ENVOI DES DONNEES). La télécommande
qui regoit les données affiche «RECEIVING DATA»
(RECEPTION DES DONNEES). Une fois le transfert
de toutes les données effectué (cela peut prendre
4 ou 5 minutes), un des messages de confirma-
tion suivant apparait dans I'afficheur de la télé-
commande qui a regu les données:

o Sile transfert s'est correctement déroulé, I'ins-
cription «SEND OK» apparait dans I'afficheur
de la télécommande ayant envoyé les don-
nées, et |'inscription «<RECEIVE OK» apparait
dans l'afficheur de la télécommande qui les a
recues.

e Sile transfert a échoué, le mot «<ERROR» ap-
parait dans I'afficheur de la télécommande
qui aurait di recevoir les données, télécom-
mande qui revient ensuite & son fonctionne-
ment normal.
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Au bout de 30 secondes, ou si aucune touche
n'a été pressée, les deux télécommandes revien-
nent automatiquement & leur mode de fonction-
nement normal.

Note: Ne jamais essayer d'utiliser la fonction
CLONE pour tenter de transférer quelque donnée
que ce soit d’une télécommande autre qu’une
seconde RR-1060 vers la premiére RR-1060.

Restaurer les réglages d’usine

par défaut I [E

Vous pouvez restaurer tous les réglages tels qu'ils
étaient en sortie d'usine de la RR-1060 avec une
simple et unique procédure décrite ci-dessous. At-
tention: cette restauration intervient simultanément
sur tous les préréglages de toutes les commandes
des appareils DEVICE/INPUT, efface toutes les
commandes apprises, restaure tous les noms de
toutes les touches, les réglages du volume Punch-
Through, et réactive le bip sonore.

1. Pressez la touche SETUP.

2. Pressez les touches du curseur HAUT/BAS jus-
qu’a ce que l'inscription «DEFAULT SETTING»
(REGLAGES PAR DEFAUT) apparaisse dans
I'afficheur. Pressez la touche ENT pour con-
firmer.

3. Un message de confirmation apparait dans
I"écran LCD. Utilisez les touches du curseur
HAUT/BAS pour choisir RESET YES (REMISE
A ZERO AUTORISEE, pour restaurer tous les
réglages par défaut comme en sortie d'usine),
ou RESET NO (PAS DE REMISE AZERO, pour
sortir de ce menu sans effectuer de restauration
de la mémoire de la télécommande). Pressez
la touche ENT pour confirmer votre choix.

4. Au bout de quelques secondes, le message
«RESET OK» dans |'écran LCD indiquera que
tous les réglages d'usine par défaut ont bien
été restaurés.

NorE: Les fonctions/touches Smart Macro ne sont
pas concernées par cette remise a zéro. Pour les
effacer, reportez-vous aux instructions données
dans le paragraphe Effacement d’une commande
Smart Macro.
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Einleitung

Vielen Dank, dass Sie sich fir die lernféhige Uni-
versalfernbedienung RR-1060 entschieden haben.
Die RR-1060 kann bis zu neun Infrarotfernbedie-
nungen ersetzen. Uber sie kénnen A/V-Kompo-
nenten von Rotel oder anderen Herstellern fern-
gestevert werden.

Wesentliche Merkmale

e Die RR-1060 ist fir die Fernsteuerung von Sur-
round-Prozessoren, -Receivern und DVD-Spie-
lern von Rotel programmiert.

¢ Einfache Programmierung fir hunderte von
Komponenten mit Hilfe integrierter Codes.

e Lernfunktion: Die RR-1060 kann Befehle von
anderen Fernbedienungen lernen. Sie besitzt
finf Tasten mit der Mdglichkeit, jeweils bis zu
drei verschiedene Befehle zu speichern.

e Zwanzig Smart Macro-Tasten kdnnen jeweils
bis zu 20 Befehle senden. Dazu missen nur
zwei Tasten gedriickt werden.

e Das LCD-Display sorgt wihrend der Program-
mierung und des Betriebs fir eine visuelle
Riickmeldung (einschlieBlich Statusanzeigen);
die im Display erscheinenden Namen der Be-
fehlstasten kdnnen gedndert werden.

¢ Die Beleuchtung macht einen problemlosen
Einsatz der RR-1060 auch in dunklen Réumen
moglich; optional kann ein Signalton aktiviert
werden, der dann jeweils bei Tastendruck zu
horen ist.

e Clone-Funktion zum Ubertragen des gesamten
Befehl-Sets von einer RR-1060 auf eine andere

RR-1060.

Vorsichtsmafinahmen

e Die RR-1060 ist zwar ausgesprochen wider-
standsféhig, aber auch nicht unzerstérbar.
Bitte nicht fallen lassen!

e Die RR-1060 ist vor Feuchtigkeit zu schitzen.
Benutzen Sie zum Reinigen ein weiches, fus-
selfreies Tuch. Verwenden Sie keine aggres-
siven Reinigungsmittel.
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¢ Das Gehéuse der Fernbedienung darf auf kei-
nen Fall gesffnet werden. Durch das Offnen
erlischt Ihr Garantieanspruch.

Einlegen der Batterien

Entnehmen Sie die RR-1060 und die beiliegen-
den vier Batterien (Typ: AAA) der Verpackung.
Drehen Sie die Fernbedienung zum Einlegen der
Batterien um. Auf der Rickseite befindet sich der
Batteriefachdeckel. Entfernen Sie ihn. Legen Sie
die Batterien entsprechend der auf dem Batte-
riefachboden angegebenen Polaritét ein. Setzen
Sie den Batteriefachdeckel wieder ein.

Produktbeschreibung

Die RR-1060 ist eine lernféhige Universalfernbe-
dienung, Uber die alle Komponenten in lhrem
A/V-System ferngesteuvert werden kénnen. Die
Steuercodes fiir Rotel-Gerdte sind bereits pro-
grammiert. Sie kdnnen die RR-1060 einfach fir
die Fernsteuerung anderer Komponenten konfi-
gurieren, indem Sie Befehlcodes aus der ausge-
sprochen umfangreichen Datenbank der RR-1060
auswéhlen. Im Kapitel ,Programmieren” erhalten
Sie dazu eine detaillierte Anleitung. Fur nicht in
der Datenbank gespeicherte Komponenten oder
fir zusatzliche Befehle kdnnen Sie der RR-1060
mit Hilfe anderer Fernbedienungen Befehle bei-
bringen. Im Kapitel ,Lernen der Befehle einer
anderen Fernbedienung” erhalten Sie dazu die
entsprechenden Informationen.

Ist die Programmierung abgeschlossen, wéh-
len Sie per Tastendruck eine Komponente. Jetzt
kann die RR-1060 zur Fernsteuerung lhres CD-
Spielers, Fernsehgerdtes oder Videorecorders
eingesetzt werden.

Die RR-1060 ist wie folgt aufgebaut:

Infrarotsender/-empféanger

Der Infrarotsender/-empfdnger ist in die Front-
kante der RR-1060 integriert. Er sendet Infrarot-
signale und ist dabei direkt auf die gewiinschte
Komponente zu richten. Wéhrend des LERNPRO-
ZESSES empféngt er die Infrarot-Codes anderer
Fernbedienungen.
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LCD-Display H

Das LCD-Display liefert Statusinformationen z.B.
zum gerade ausgewdhlten Gerdt und zeigt mit
Dricken jeder Taste deren Namen an, der nach
lhren Wiinschen gedndert werden kann. In acht
alphanumerischen Feldern erscheinen beim Pro-
grammieren der RR-1060 einfache Stichworte.
Die Statusanzeigen und Stichworte werden in
den entsprechenden Abschnitten in dieser Bedie-
nungsanleitung néher beschrieben.

LIGHT-Taste H

Befindet sich die RR-1060 in einem dunklen
Raum, wird die Beleuchtung mit Driicken einer
Taste (einschlieBlich der LIGHT-Taste an der Sei-
te der Fernbedienung) automatisch ca. 5 Sekun-
den aktiviert.

HINwels: Um Batteriestrom zu sparen, ist es nicht
méglich, die Beleuchtung in einem hellen Raum
zu aktivieren.

Aufklappbare Abdeckung Il

Die im unteren Bereich der RR-1060 liegenden
Tasten werden durch eine aufklappbare Abde-
ckung geschitzt. Diese Tasten bieten zusatzliche
Befehlsfunktionen. Lassen Sie die Abdeckung zu-
geklappt, um die Bedienung der RR-1060 wéhrend
des normalen Betriebs zu erleichtern. Klappen Sie
die Abdeckung auf, wenn Sie auf die zusdtzlichen
Tasten zugreifen mochten.

Gerdte-/Eingangswahltasten H

Die zehn Tasten (AUD, CD, TUN, TAPE, EXT und V1
- V5) auf der aufklappbaren Abdeckung werden
genutzt, um das Gerdt, das ferngesteuert werden
soll, auszuwdhlen und, falls gewinscht, um den
Eingang fir die Komponente, die Sie gerade be-
treiben, zu aktivieren. Von der Lénge des Tasten-
drucks héngt es ab, ob nur ein Gerét zur Fern-
steverung durch die Fernbedienung ausgewdhlt
oder ob dieser Eingang am A/V-Receiver oder
Surround-Prozessor auch aktiviert wird.

Wenn Sie nur das GERAT &ndern wol-
len, das Uber die RR-1060 ferngesteuert wer-
den soll, driicken Sie die Taste kurz (weniger als
eine Sekunde). Dadurch wird die Eingangswahl
nicht verandert.
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Wenn Sie die Eingangswahl am A/V-Re-
ceiver und das GERAT &ndern wollen, das
Uber die Fernbedienung ferngesteuert
werden soll, driicken Sie die Taste und halten
sie langer als eine Sekunde gedriickt.

Wird eine GERATE-/EINGANGSWAHLTASTE ge-
driickt, erscheint die Tastenbezeichnung im LCD-
Display. Diese Bezeichnungen kénnen Sie nach
lhren Wiinschen dndern (siehe Abschnitt ,Andern
der Bezeichnung einer GERATE-/EINGANGS-
WAHLTASTE” in dieser Bedienungsanleitung).

Die AUD-Taste ist so vorprogrammiert, dass Ro-
tel-A/V-Receiver und Rotel-Surround-Prozessoren
ferngesteuert werden kénnen. Die Taste V1 ist fijr
die Fernsteuerung von Rotel-DVD-Spielern und die
CD-Taste fir die Fernsteuerung von Rotel-CD-Spie-
lern vorprogrammiert. Alle anderen Tasten sind
nicht programmiert und kénnen die Stevercodes
anderer Fernbedienungen lernen.

Die Steuercodes der Tasten AUD und V1 kdnnen
durch andere Steuercodes ersetzt werden. Die
Original-Rotel-Steuercodes fir diese Tasten kén-
nen problemlos wieder hergestellt werden. Weite-
re Informationen hierzu erhalten Sie im Abschnitt
.Zuricksetzen in die Werksvoreinstellungen” in
dieser Bedienungsanleitung.

HINWEIS: Die GERATE-/EINGANGSWAHLTASTEN
werden auch bei der Programmierung der RR-1060
genutzt und stehen zur Speicherung und zum
Senden von Smart Macros zur Verfigung (automa-
tisches Abrufen von bis zu 20 gelernten Befehlen).

EXT-Taste 1

Die EXT-Taste ist eine spezielle Eingangswahl-
taste fir Rotel-A/V-Receiver oder -Surround-Pro-
zessoren. Sie wird fir die Auswahl der analo-
gen Mehrkanal-Eingdnge bei der Wiedergabe
von SACD- und DVD-A-Discs genutzt. Dadurch
werden die D/A-Wandler im Receiver oder Sur-
round-Prozessor umgangen.

Halten Sie die EXT-Taste langer als eine Sekunde
gedrickt, um den analogen Mehrkanal-Eingang
an einem Rotel-A/V-Receiver auszuwdhlen. Die
EXT-Taste enthalt eine Kopie der im Gerét V1
programmierten Fernbedienungsbefehle. Daher
kénnen fir die EXT-Taste keine Befehlcodes pro-
grammiert oder gelernt werden.
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Die Taste V1 sollte fiir DVD-Spieler von Rotel
oder von anderen Herstellern genutzt werden.
Der normale Eingang wird dabei mit der Taste
V1 bzw. der analoge Mehrkanal-Eingang mit
der EXT-Taste ausgewdhlt. Beide GERATE-/EIN-
GANGSWAHLTASTEN besitzen die gleichen
Fernbedienungscodes.

Tasten fiir die grundlegenden Befehle 3

Diese grofle Tastengruppe speichert die Funk-
tionen der Originalfernbedienungen von A/V-
Komponenten. Jede Taste kann Befehle von bis
zu neun verschiedenen Komponenten speichern.
Die Auswahl erfolgt Gber die entsprechende
GERATE-/EINGANGSWAHLTASTE (AUD, CD,
TUN, TAPE und V1 — V5).

Driicken Sie bei Nutzung der RR-1060 zundchst die
GERATE-/EINGANGSWAHITASTE der gewiinsch-
ten Komponente. Driicken Sie anschlieBend die
BEFEHLSTASTEN, um die fir diese Komponente
gelernten Befehle zu senden.

Rechts oben in dieser Tastengruppe befinden
sich Befehlstasten fir die grundlegenden Funki-
onen Power On/Off, Volume, Channel Selection
und Mute. Auch die SMART-Macrotaste gehért
zu dieser Gruppe. Weitere Informationen hierzu
erhalten Sie im Kapitel ,Smart Macro-Program-
mierung” in dieser Bedienungsanleitung.

Links oben liegen zwdlIf numerische Tasten zur di-
rekten Auswahl eines Titels/Tracks (bei CD- oder
DVD-Spielern) oder fiir die direkte Kanalauswahl
bei einem Fernsehgerat, Kabeldecoder, Satelli-
ten-Receiver usw.

Die neun Tasten unten rechts kopieren die
Cursorfunktionen von Kabel- oder Satelliten-TV-
Receivern oder A/V-Komponenten. Die vier run-
den Tasten werden fir Sonderfunktionen genutzt
(z.B. Viewing Guide).

Unten links ist eine Gruppe von finf rechtecki-
gen Tasten infegriert, iber die Laufwerksfunkti-
onen (Play, schneller Vorlauf, Pause usw.) von
CD-Spielern, DVD-Spielern oder Videorecordern
aktiviert werden.

HINWEIs: Die Zifferntasten O — 9 stehen auch zum
Senden von Smart Macros zur Verfiigung.




L Deutsch KL

Weitere Befehlstasten

Unter der aufklappbaren Abdeckung befindet
sich eine Gruppe von Tasten, die weitere Be-
fehlsfunktionen zur Verfigung stellen. Klappen
Sie die Abdeckung auf, um Zugriff auf diese
Tasten zu bekommen.

Die Funktion dieser Tasten variiert abhdngig von
dem Gerdat, das mit den GERATE-/EINGANGS-
WAHLTASTEN ausgewdhlt wurde. Beispielsweise
verfiigen die Tasten in den oberen beiden Reihen
Uber Befehle fir A/V-Receiver (siehe Beschriftung
auf den Tasten) oder Befehle fiir CD-Spieler (siehe
Beschriftungen ober- und unterhalb der Tasten).
Die beiden Tastenreihen darunter verfigen iber
Befehle fir A/V-Receiver (siehe Beschriftung auf
den Tasten) oder Befehle fir DVD-Spieler und Vi-
deorecorder (siehe Beschriftungen ober- und unter-
halb der Tasten). Die Tasten in den unteren beiden
Reihen besitzen Befehle fir Fernsehgerdite.

Mehrbefehlstasten B

Zusdtzlich zu den normalen Funktionen verfi-
gen die finf mit SCAN, PTY, P-TUN, TP und TA
bezeichneten Tasten Uber eine spezielle Funk-
tion — auf jeder einzelnen Taste kdnnen bis zu
drei Befehle von einer anderen Fernbedienung
gelernt werden. Der erste Befehl wird mit dem
ersten Driicken, der zweite Befehl mit dem zwei-
ten Driicken und der dritte Befehl mit dem dritten
Driicken der Taste gesendet. Weitere Informatio-
nen erhalten Sie im Abschnitt ,Lernen mehrerer
Befehle auf einer Taste”.

Setup-Taste [E

Die SETUP-Taste weiter unten rechts unter der
aufklappbaren Abdeckung wird zur Eingabe des
Setup-Modus zum Programmieren, Lernen, Umbe-
nennen, Speichern von Macros und fiir sonstige
Konfigurationsfunktionen genutzt.
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Betrieb der RR-1060

In diesem Kapitel der Bedienungsanleitung werden
die grundlegenden Funktionen der RR-1060 und
die meisten ihrer Standardfunktionen erléutert.

HINwEls: Die AUD-GERATE-/EINGANGS-
WAHILTASTE der RR-1060 ist mit Stevercodes
fiir Rotel-A/V-Receiver bzw. Rotel-Surround-Pro-
zessoren vorprogrammiert. Die Taste V1 ist so
vorprogrammiert, dass iber sie Rote-DVD-Spieler
ferngesteuert werden kénnen. Die CD-Taste ist so
vorprogrammiert, dass Uber sie Rotel-CD-Spieler
ferngestevert werden kénnen. Die ibrigen GE-
RATE-/EINGANGSWAHLTASTEN (TUN, TAPE
und V2 - V5] sind nicht vorprogrammiert und
erst dann funktionsbereit, wenn die Stevercodes
fir diese GERATE-/EINGANGSWAHITASTEN
programmiert oder gelernt worden sind.

Senden von Infrarotbefehlen H A

Anstatt eine Fernbedienung weglegen und eine an-
dere nehmen zu missen, kénnen Sie die RR-1060
mit einem einfachen Tastendruck umschalten. So
kann sie beispielsweise zundchst als Fernbedie-
nung fir lhren CD-Spieler und anschlieBend als
Fernbedienung fir lhr Fernsehgerdt eingesetzt
werden. Und so funktioniert es:

1. Driicken Sie die GERATE-/EINGANGSWAHL-
TASTE (weniger als eine Sekunde), um das
Befehl-Set fir die gewiinschte Komponente
zu aktivieren. Fir einen Rotel-Surround-Pro-
zessor beispielsweise dricken Sie die AUD-
Taste. Im Display erscheint eine entsprechende
Anzeige. Das ausgewdhlte Befehl-Set bleibt
so lange aktiv, bis Sie eine andere GERATE-
/EINGANGSWAHLTASTE driicken.

2. Driicken Sie eine BEFEHLSTASTE, um einen IR-
Befehl zu der von lhnen ausgewdhlten Kompo-
nente zu senden. Dricken Sie beispielsweise
die Taste POWER ON, um einen Rotel-Sur-
round-Prozessor einzuschalten. Im Display er-
scheint die Bezeichnung der entsprechenden
BEFEHLSTASTE. Wird ,NO DATA" angezeigt,
hat die Taste keine Befehle fir dieses GERAT
gelernt.
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HINweis: Die im Display erscheinenden Bezeich-
nungen entsprechen den Beschriftungen der Tasten.
Sie kénnen jede GERATE-/EINGANGSWAHI-
TASTE und jede BEFEHLSTASTE umbenennen.

Die BEFEHLSTASTEN kopieren die Funktionen
vieler verschiedener Typen von A/V-Komponen-
ten. lhre Funktion hangt vom gewdhlten Gerdte-
typ ab. Stellen Sie sicher, dass Sie die korrekte
GERATE-/EINGANGSWAHLTASTE gedrickt
haben. Richten Sie sich dabei nach den Tasten-
beschriftungen.

Wird eine Taste gedriickt, so ist ein Signalton zu
héren. Dieses Feature kann deaktiviert werden.
Siehe Abschnitt ,Deaktivieren des Signaltons”
in dieser Bedienungsanleitung. Wird ein IR-Be-
fehl gesendet, erscheint oben rechts in der Ecke
des LCD-Displays eine dreieckige Anzeige. Au-
Berdem wird die Bezeichnung fiir den Befehl im
Display angezeigt. Diese Bezeichnungen kénnen
Ihren Wiinschen entsprechend gedndert werden.
Weitere Informationen erhalten Sie unter ,Andern
der Bezeichnung einer BEFEHLSTASTE" in dieser
Bedienungsanleitung. Wird eine Taste gedrickt,
die keinen Befehl gespeichert hat, wird im Dis-
play ,NO DATA" angezeigt.

Senden von Smart Macro-Befehlen

Zwanzig Tasten auf der RR-1060 (die 10 GERATE-
/EINGANGSWAHLTASTEN plus die Zifferntasten
0 - 9) kdnnen Macros speichern — z.B. eine Rei-
he von Befehlen, durch die das Fernsehgerét ein-
geschaltet, Kanal 5 ausgewdhlt, der Surround-
Prozessor eingeschaltet und der TV-Ausgang
ausgewdhlt wird. Ein Macro wird nach Dricken
der SMART-Taste und nach anschlieBendem Dri-
cken der Taste, auf der das Macro gespeichert
ist, gesendet.

1. Driicken Sie die SMART-Taste. SMART? Er-
scheint im LCD-Display.

2. Driicken Sie die Taste, auf der das Smart Ma-
cro gespeichert ist.

HINWEIs: Driicken Sie eine Smart Macro-Taste,
die nicht programmiert worden ist, erscheint
das Wort EMPTY gefolgt vom Namen der Taste
im Display. Die Fernbedienung schalfet in den
normalen Modus.
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Einsatz der Mehrbefehlstasten [H

Die finf mit SCAN, PTY, P-TUN, TA und TP be-
zeichneten Tasten verfiigen iber eine spezielle
Funktion — die Maglichkeit, bis zu drei verschie-
dene Befehle zu lernen. Der erste Befehl wird
beim ersten Driicken der jeweiligen Taste gesen-
det. Beim nachsten Driicken der Taste wird der
zweite Befehl gesendet und beim dritten Drijcken

der dritte Befehl.

Beleuchtung H

In einem dunklen Raum wird die Beleuchtung der
RR-1060 durch Dricken einer beliebigen Taste
automatisch fir 5 Sekunden aktiviert. Manuell
kénnen Sie die Beleuchtung iber die LIGHT-Taste
einschalten. In einem hellen Raum reagiert die-
se Taste nicht.

Programmieren

Die RR-1060 verfiigt iber hunderte von Befehl-Sets
fir Komponenten. Zum Programmieren gehért die
Auswahl der Befehl-Sets, die den Komponenten
in Ihrem System entsprechen. Jedes von ihnen ist
dann durch Eingabe des 4-Ziffern-Codes fir die-
se Komponente einer der neun GERATETASTEN
zuzuordnen. Dies ist nur einmal wdhrend des

Setups der RR-1060 durchzufihren.

Es gibt vier Mdglichkeiten, den richtigen 4-Zif-
fern-Code zu finden. Der einfachste Weg fiir das
Programmieren von Rotel-Komponenten ist die Su-
che iber die Modellnummer. Bei anderen Kom-
ponenten kdnnen Sie die Datenbank mit Hilfe des
Markennamens lhrer Komponente durchsuchen.
Eine dritte Méglichkeit ist, die fir die Marke zur
Verfigung stehenden Codes aus einer Liste mit 4-
Ziffern-Codes auszuprobieren. SchlieBlich kénnen
Sie in der Datenbank ALLE Codes durchsuchen,
bis Sie einen finden, der funktioniert.

HINWEIS: Das Programmieren der RR-1060 wird
mit Hilfe eines menigefiihrten Setup-Modus
durchgefihrt, den Sie durch Driicken der SETUP-
Taste aufrufen. Nutzen Sie anschlieBend die
Cursortasten UP/DOWN (Pfeil nach oben/Pfeil
nach unten) und +/-, um durch die Menis zu
navigieren. Dricken Sie die ENT-Taste, um die
Auswahl zu bestétigen. Sie kénnen den Setup-
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Modus wéhrend dieses Vorgangs zu jeder Zeit
verlassen und mit Driicken der SETUP-Taste in den
normalen Betrieb umschalten.

Programmieren der Rotel-
Komponenten durch Modellsuche
HOAHMDIE

Sie kdnnen den richtigen 4-Ziffern-Code fir Rotel-
Komponenten finden, indem Sie die Datenbank
nach der Modellnummer lhrer Rotel-Audio-, -DVD-
oder -CD-Komponente durchsuchen.

Bei Nutzung der Modellsuche kénnen die GE-
RATE-/EINGANGSWAHLTASTEN nur wie folgt
fir spezielle Typen von Komponenten program-
miert werden:

AUD:  nur Audiokomponenten
CD: nur CD-Spieler

TUN:  nur Audio, DVD, CD
TAPE: nur Audio, DVD, CD
\"4H nur DVD

v2: nur Audio, DVD, CD
V3: nur Audio, DVD, CD
V4. nur Audio, DVD, CD
V5: nur Audio, DVD, CD

1. Driicken Sie die GERATE-/EINGANGSWAHL-
TASTE, unter der Sie den Code dieser Kom-
ponente (AUD, CD, TUN, TAPE, V1 - V5) pro-
grammieren mochten.

2. Dricken Sie die SETUP-Taste (SETUP erscheint
im LCD-Display). Driicken Sie zur Bestétigung
die ENT-Taste.

3. Driicken Sie die Cursortasten UP/DOWN
(Pfeil nach oben/Pfeil nach unten), bis SETUP
MODEL im Display erscheint. Driicken Sie zur
Bestdtigung die ENT-Taste.

4. Driicken Sie die Cursortasten UP/DOWN (Pfeil
nach oben/Pfeil nach unten), bis der von Ih-
nen gesuchte Komponententyp im Display
erscheint (AUD, DVD, CD). Dricken Sie zur
Bestdtigung die ENT-Taste. Die erste verfig-
bare Modellnummer erscheint im Display.

5. Nutzen Sie die Cursortasten UP/DOWN (Pfeil
nach oben/Pfeil nach unten), um durch die
Liste zu rollen, bis die gewiinschte Modellnum-
mer erscheint. Driicken Sie zur Bestatigung der
Auswahl die ENT-Taste.
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6. Driicken Sie eine beliebige BEFEHLSTASTE, um
den neuen Code zu testen. Sie kdnnen beim
Programmieren eines CD-Spielers beispiels-
weise die PLAY-Taste driicken, um zu sehen,
ob die Disc-Wiedergabe beginnt. Funktioniert
der Befehl, driicken Sie die ENT-Taste, um die
Code-Auswahl zu speichern und kehren in den
normalen Betrieb zuriick.

HINWEIS: Sie kénnen den Programmiermodus
zu jeder Zeit durch Driicken der SETUP-Taste
verlassen.

Programmieren mit Hilfe

des Markennamens H A H [ [E

Sie kénnen auch das folgende Suchverfahren
nutzen, um die zur Verfigung stehenden Code-
Nummern fir die Marke Ihrer Komponente zu
finden und zu testen.

Bei Nutzung der Markensuche kénnen die GE-
RATE-/EINGANGSWAHLTASTEN nur wie folgt
fir spezielle Arten von Komponenten program-
miert werden:

AUD:  nur Rotel-Audiokomponenten
CD: nur CD-Spieler

TUN:  jede Komponente

TAPE: jede Komponente

\'’4H nur DVD

V2; jede Komponente

V3: jede Komponente

v4: jede Komponente

V5: jede Komponente

So programmieren Sie mit Hilfe des Marken-
namens:

1. Driicken Sie die GERATE—/ElNGANGSWAHL—
TASTE, unter der Sie die Codes dieser Kom-
ponente (AUD, CD, TUN, TAPE, V1 - V5) pro-

grammieren méchten.

2. Driicken Sie die SETUP-Taste (SETUP erscheint
im LCD-Display). Dricken Sie zur Bestatigung
die ENT-Taste.

3. Driicken Sie die Cursortasten UP/DOWN
(Pfeil nach oben/Pfeil nach unten), bis SETUP
BRAND im Display erscheint. Driicken Sie zur
Bestatigung die ENT-Taste.
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4. Dricken Sie die Cursortasten UP/DOWN
(Pfeil nach oben/Pfeil nach unten), bis die
von lhnen gesuchte Komponente im Display
erscheint (TV, VCR, SAT, CTV, DVD, CD usw.).
Driicken Sie zur Bestatigung die ENT-Taste. Die
erste verfigbare und mit dem Buchstaben A
beginnende Marke erscheint im Display.

5. Nutzen Sie die Cursortasten +/—, um den ers-
ten Buchstaben fir die Marke lhrer Komponen-
te auszuwdhlen. Verwenden Sie die Tasten
UP/DOWN (Pfeil nach oben/Pfeil nach un-
ten), um durch die Liste zu rollen, bis die ge-
wiinschte Marke erscheint. Dricken Sie zur
Bestatigung die ENT-Taste.

6. Die Marke erscheint zusammen mit dem ers-
ten 4-Ziffern-Code, der fir diese Marke zur
Verfigung steht, im Display.

7. Dricken Sie eine beliebige BEFEHLSTASTE,
um den ersten fir lhre Marke zur Verfigung
stehenden Code zu testen. Testen Sie bei-
spielsweise einen Code fiir ein Fernsehgerdit,
kénnen Sie durch Driicken der CH UP-Taste
feststellen, ob sich der Kanal des Fernsehge-
rétes dndert. Der gerade getestete 4-Ziffern-
Code wird im Display angezeigt.

Kann die Komponente iiber die Be-
fehlstaste gesteuert werden, haben
Sie einen Code gefunden, der wahrscheinlich
funktioniert. Sie kdnnen durch Driicken anderer
BEFEHLSTASTEN weitere Befehle testen. Sind
Sie erfolgreich, driicken Sie die ENT-Taste, um
den Code zu speichern.

Kann die Komponente Gber die Befehls-
taste nicht gesteuert werden, dricken
Sie die Cursortaste UP (Pfeiltaste nach oben)
noch einmal, um den nachsten Code fiir diese
Marke zu testen (der neue gerade getestete 4-
Ziffern-Code erscheint im Display). Testen Sie
so lange verschiedene Codes, bis Sie einen
gefunden haben, der funktioniert. Speichern
Sie ihn durch Driicken der ENT-Taste.

8. Sie kdnnen den Programmiermodus jederzeit
durch Dricken der SETUP-Taste verlassen.
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Programmieren durch den
4-Ziffern-Code H A K [ [E

Sie suchen lhre A/V-Komponente in der Liste mit
den 4-Ziffern-Codes. Gehen Sie dabei folgen-

dermafen vor:

1. Driicken Sie die GERATE-/EINGANGSWAHL-
TASTE, unter der Sie die Codes dieser Kom-
ponente (AUD, CD, TUN, TAPE, V1 - V5) pro-

grammieren mdchten.

2. Dricken Sie die SETUP-Taste (SETUP erscheint
im LCD-Display). Driicken Sie zur Bestatigung
die ENT-Taste.

3. Dricken Sie die Cursortasten UP/DOWN
(Pfeil nach oben/Pfeil nach unten), bis SETUP
CODE im Display erscheint. Driicken Sie zur
Bestatigung die ENT-Taste.

4. Geben Sie den 4-Ziffern-Code iber die Zif-
ferntasten O — 9 ein. Mit Eingabe eines giilti-
gen Codes erscheint CODE OK. Ist der Code
ungiiltig, erscheint im LCD-Display CODE IN-
VALID.

5. Funktioniert der Code nicht ordnungsgemaf,
wiederholen Sie den Vorgang mit Schritt 4
beginnend. Nutzen Sie dazu den ndchsten
4-Ziffern-Code, der fir die Marke der Kom-
ponente angegeben ist.

6. Dricken Sie die SETUP-Taste, um den Program-
miermodus zu verlassen.

Programmieren durch Automatische
Suche HA H H E1 [ [EH

Zur Suche eines Codes aus einer Liste der zur Ver-
figung stehenden 4-Ziffern-Codes fir einen Kom-
ponenten-Typ gehen Sie folgendermafen vor:

1. Driicken Sie die GERATE-/EINGANGSWAHI-
TASTE, unter der Sie die Codes dieser Kom-
ponente (AUD, CD, TUN, TAPE, V1 - V5) pro-

grammieren méchten.

2. Driicken Sie die SETUP-Taste (SETUP erscheint
im LCD-Display). Dricken Sie zur Bestatigung
die ENT-Taste.

3. Driicken Sie die Cursortasten UP/DOWN
(Pfeil nach oben/Pfeil nach unten), bis SETUP
A. SEARCH im Display erscheint. Driicken Sie
zur Bestatigung die ENT-Taste.
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4. Dricken Sie die Cursortasten UP/DOWN
(Pfeil nach oben/Pfeil nach unten), bis die
von lhnen gesuchte Komponente im Display
erscheint (TV, VCR, SAT, CTV, DVD, CD usw.).
Driicken Sie zur Bestdtigung die ENT-Taste.

5. Driicken Sie die POWER ON-Taste und halten
Sie diese gedrickt, um zum nachsten Code
zu springen.

6. Testen Sie den Code, indem Sie eine belie-
bige der zur Verfigung stehenden BEFEHLS-
TASTEN nutzen. Driicken Sie zum Testen eines
CD-Spielers beispielsweise die PLAY-Taste.

Kann die Komponente iiber die Be-
fehlstaste gesteuert werden, haben
Sie einen Code gefunden, der wahrscheinlich
funktioniert. Sind Sie erfolgreich, driicken Sie
die GERATE-/EINGANGSWAHLTASTE, um
den Code zu speichern.

Kann die Komponente iiber die Be-
fehlstaste nicht gesteuert werden, drij-
cken Sie noch einmal die POWER ON-Taste
und halten diese gedriickt, um zum néchsten
fir diese Komponente zur Verfiigung stehen-
den Code zu springen. Der neue zu testende
4-Ziffern-Code erscheint im Display. Fahren
Sie mit Dricken der POWER ON-Taste und
mit dem Testen fort, bis Sie einen Code ge-
funden haben, der funktioniert. Speichern Sie
ihn durch Driicken der GERATE-/EINGANGS-
WAHLTASTE.

7. Sie kénnen den Programmiermodus zu jeder
Zeit durch Dricken der SETUP-Taste verlas-
sen.

HINWEIS: Sie kénnen durch Dricken der MUTE-
Befehlstaste zum vorherigen 4-Ziffern-Code
zuriickkehren.
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Lernen der Befehle einer
anderen Fernbedienung

Kénnen Sie iber die Programmierschritte kein
Befehl-Set finden oder benétigen Sie zusétzliche
Befehle, so kann die RR-1060 Befehle direkt von
anderen Fernbedienungen ibernehmen. Dieser Vor-
gang wird entsprechend als Lernen bezeichnet.

Lernen von Befehlen H A E i [E

Um der RR-1060 die Befehle einer anderen Fern-
bedienung beizubringen, legen Sie die beiden
Fernbedienungen einander gegeniber, wie in
der Abbildung am Anfang dieser Bedienungs-
anleitung dargestellt. Die von der Originalfern-
bedienung gesendeten Infrarotsignale missen
auf den Infrarotsender/-empfénger der RR-1060
gerichtet werden.

1. Driicken Sie die GERATE-/EINGANGSWAHI-
TASTE, unter der die Codes dieser Komponen-
te (AUD, CD, TUN, TAPE und V1 - V5) gelernt
werden sollen.

2. Driicken Sie die SETUP-Taste (im LCD-Display
erscheint SETUP). Driicken Sie zur Bestatigung
ENT.

3. Driicken Sie die Cursortasten UP/DOWN (Pfeil
nach oben/Pfeil nach unten), bis im Display
SETUP LEARNING erscheint. Driicken Sie zur
Bestatigung ENT.

4. Dricken Sie die BEFEHLSTASTE, die gelernt
werden soll (Power on, CH UP/DOWN usw.).
Unter dem Wort LEARNING erscheint im Dis-
play der Name dieser BEFEHLSTASTE.

5. Dricken Sie die entsprechende Taste auf der
Originalfernbedienung und halten Sie diese
gedriickt, bis das Display mit ,OK" anzeigt,
dass der Befehl gelernt worden ist.

Erscheint auf dem Display eine ERROR-
Anzeige, ist der Befehl nicht ordnungsgemaf3
gelernt worden. Versuchen Sie es noch ein-
mal.

Erscheint auf dem Display die Mittei-
lung NO DATA, so hat die RR-1060 kein Si-
gnal von der Originalfernbedienung erhalten.
Veréndern Sie die Position der Fernbedienun-
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gen zueinander und versuchen Sie es noch
einmal mit Schritt 3.

6. Zum Lernen weiterer Befehle wiederholen Sie
die Schritte 4 und 5.

7. Driicken Sie die SETUP-Taste, um den Lernmo-
dus zu verlassen, wenn alle Befehle gelernt
worden sind.

HINwels: Die RR-1060 verfiigt iber geniigend
Speicher, um 600 Befehle zu lernen. Steht kein
Speicherplatz fiir weitere Befehle mehr zur Ver-
figung, so erscheint im Display FULL.

Lernen mehrerer Befehle
auf einer Taste &

Die finf mit SCAN, PTY, P-TUN, TP und TA ge-
kennzeichneten Tasten verfiigen Uber eine spezi-
elle Funktion — die M&glichkeit, auf einer einzigen
Taste bis zu drei Befehle zu speichern. Wéhrend
des Betriebs wird der erste Befehl gesendet, wenn
die Taste einmal gedriickt wird. Der zweite Befehl
wird beim ndchsten Driicken der Taste gesendet.
Der dritte Befehl wird gesendet, wenn die Taste
ein drittes Mal gedrickt wird.

Um beispielsweise eine Mehrbefehlstaste wie
die SCAN-Taste zu programmieren, gehen Sie
wie folgt vor:

1. Folgen Sie den ersten finf Schritten unter ,Ler-
nen von Befehlen” im vorherigen Abschnitt
(dricken Sie die gewiinschte SCAN-Taste
anstelle einer BEFEHLSTASTE in Schritt 4),
um den ersten Befehl fir die SCAN-Taste zu
programmieren.

2. Dricken Sie die SCAN-Taste ein zweites Mal.
Im Display erscheint ,S1-2”. Driicken Sie die
ndchste Taste auf der Originalfernbedienung
und halten Sie diese gedriickt, bis die Bestdti-
gung , OK!” erscheint.

3. Um einen dritten Befehl zu programmieren,
dricken Sie die SCAN-Taste ein drittes Mal.
Im Display erscheint ,S1-3" und zeigt damit
an, dass nun der dritte Befehl gelernt werden
kann. Driicken Sie die néchste Taste auf der
Originalfernbedienung und halten Sie diese ge-
driickt, bis die Bestatigung ,OK!” erscheint.
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HINwers: Um die Programmierung eines Befehls
einer Mehrbefehlstaste zu édndern, muss mit der
Programmierung des ersten Befehls begonnen
werden.

Smart Macro-

Programmierung

Zwanzig Tasten auf der RR-1060 (die 10 GERA-
TE-/EINGANGSWAHL- und die Zifferntasten O
- 9) kénnen mehrere Befehle als Macros spei-
chern - beispielsweise eine Reihe von Befehlen,
durch die das Fernsehgerdt eingeschaltet, Kanal 5
ausgewdhlt, der Surround-Prozessor eingeschaltet
und der TV-Eingang ausgewdahlt wird.

Smart Macro-Programmierung
HAHKHMOIE

Ein Macro wird nach Driicken der SMART-Taste
und anschlieBendes Driicken der Taste, auf der
es gespeichert ist, gesendet. Stellen Sie vor der
Programmierung eines Macros sicher, dass alle
fir die gewiinschte Befehlsfolge erforderlichen Be-
fehle bereits programmiert oder von der RR-1060
gelernt wurden. Bei Nutzung des Smart Macro-
Features wird einfach eine Sequenz einzelner
Befehle von der RR-1060 gespeichert.

1. Driicken Sie die SETUP-Taste.

2. Driicken Sie die Cursortasten UP/DOWN
(Pfeil nach oben/Pfeil nach unten), bis SETUP
SMART im Display erscheint. Driicken Sie zur
Bestatigung die ENT-Taste.

3. Erscheint im LCD-Display ADD SMART?, so
dricken Sie eine der Smart Macro-Tasten
(AUD, CD, TUN, TAPE, EXT, V1 — V5 oder O
- 9). Im Display erscheint kurz ADD gefolgt
von dem Namen der Smart Macro-Taste, die
programmiert wird.

4. Erscheint im Display STEP 1, dricken Sie die
erste BEFEHLSTASTE in der Smart Macro-Se-
quenz.

5. Wird im Display STEP 2 angezeigt, driicken
Sie die zweite BEFEHLSTASTE in der Smart
Macro-Sequenz.
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6. Fahren Sie damit fort, bis die Smart Macro-
Sequenz vollstandig ist (bis zu 20 Befehle
sind maglich). Driicken Sie die SETUP-Taste,
um die Smart Macro-Programmierung abzu-
schliefBen.

7. Im Display erscheint CONFIRM?. Nutzen
Sie die Cursortasten UP/DOWN (Pfeil nach
oben/Pfeil nach unten), um entweder YES
(zur Speicherung des neuen Smart Macros)
oder NO (um die Smart Macro-Programmie-
rung zu l&schen) auszuwdhlen. Dricken Sie
zur Bestatigung die ENT-Taste.

HINWEIS: Die Smart Macro-Tasten kénnen Sie nach
Ihren Wiinschen bezeichnen. Weitere Informatio-
nen erhalten Sie unter ,Eingabe von Bezeichnun-
gen” in dieser Bedienungsanleitung.

Loschen eines Smart Macros H A [ [E

Um ein vorher gespeichertes Smart Macro zu [6-
schen, gehen Sie folgendermafen vor:

1. Driicken Sie die SETUP-Taste und anschlie-
Bend die Cursortasten UP/DOWN (Pfeil nach
oben/Pfeil nach unten), bis SMART im Display
erscheint. Driicken Sie ENT.

2. Dricken Sie die Cursortasten UP/DOWN
(Pfeil nach oben/Pfeil nach unten), bis SMART
CLEAR im Display erscheint. Driicken Sie zur
Bestatigung ENT. SMART CLEAR? erscheint
im Display.

3. Driicken Sie die zu I6schende Smart Macro-
Taste (dricken Sie z.B. die Taste 1, um das
unter dieser Taste gespeicherte Smart Macro
zu |6schen).

4. Im Display erscheint eine Bestatigung. Nut-
zen Sie die Cursortasten UP/DOWN (Pfeil
nach oben/Pfeil nach unten), um entweder
YES (zum Léschen des Smart Macros) oder
NO (um das Smart Macro zu behalten) aus-
zuwdhlen. Dricken Sie zur Bestdatigung die
ENT-Taste.

HINWEIs: Wenn Sie versuchen, eine unprogram-
mierte Smart Macro-Taste zu I6schen, erscheint
das Wort EMPTY und die Fernbedienung schaltet
in den normalen Modus.




B w0

Andern eines Smart Macros H A M [E

Um ein vorher gespeichertes Smart Macro zu @n-
dern, gehen Sie folgendermaf3en vor:

1. Dricken Sie die SETUP-Taste und anschlie-
Bend die Cursortasten UP/DOWN (Pfeil nach
oben/Pfeil nach unten), bis SMART im Display
erscheint. Driicken Sie ENT.

2. Driicken Sie die Cursortasten UP/DOWN (Pfeil
nach oben/Pfeil nach unten), bis SMART EDIT
im Display erscheint. Driicken Sie zur Bestd-
tigung ENT. EDIT SMART? erscheint im Dis-
play.

3. Driicken Sie die Taste, deren Smart Macro
gedndert werden soll (driicken Sie z.B. die
Taste 1, um das unter dieser Taste gespeicher-
te Smart Macro zu éndern).

4. Driicken Sie die Cursortasten UP/DOWN (Pfeil
nach oben/Pfeil nach unten), um den STEP #
auszuwdéhlen, den Sie dndern mochten (bei-
spielsweise STEP 10). Dricken Sie zur Besta-
tigung die ENT-Taste.

5. Erscheint CHG TO?, driicken Sie die Taste mit
dem neuen Befehl fir diesen Schritt.

6. Wiederholen Sie die Schritte 5 und 6, um
weitere Befehle zu éndern. Driicken Sie an-
schliefend die SETUP-Taste.

7. Im Display erscheint eine Bestatigung. Nutzen
Sie die Cursortasten UP/DOWN (Pfeil nach
oben/Pfeil nach unten), um entweder YES (zum
Andern des Smart Macros) oder NO (um die
Anderungen zu streichen) auszuwdhlen. Dri-
cken Sie zur Bestatigung die ENT-Taste.

HINwEIs: Wenn Sie versuchen, eine unprogram-
mierte Smart Macro-Taste zu dndern, erscheint
das Wort EMPTY und die Fernbedienung schaltet
in den normalen Modus.
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Loschen gelernter Befehle

Sie kdnnen einen einzelnen gelernten Befehl,
mehrere Befehle auf einer Mehrbefehlstaste,
alle auf einer einzigen GERATE-/EINGANGS-
WAHLTASTE gelernten Befehle oder alle auf allen
GERATE-/EINGANGSWAHLTASTEN gelernten

Befehle l6schen.

Léschen eines einzelnen gelernten

Befehls H A K I (B

1. Driicken Sie die GERATE-/EINGANGSWAHI-
TASTE, unter der der gelernte Befehl gespei-
chert ist.

2. Driicken Sie die SETUP-Taste (im LCD-Display
erscheint SETUP). Driicken Sie die Cursortas-
ten UP/DOWN (Pfeil nach oben/Pfeil nach
unten), bis EDIT im Display erscheint. Driicken
Sie zur Bestdtigung die ENT-Taste.

3. Driicken Sie die Cursortasten UP/DOWN (Pfeil
nach oben/Pfeil nach unten), bis CLEAR ONE
KEY im Display erscheint. Dricken Sie zur Be-
statigung ENT.

4. Erscheint SELECTKEY im Display, dricken Sie
die Befehlstaste, die Sie |6schen mdchten.

5. Im Display erscheint eine Bestatigung. Nutzen
Sie die Cursortasten UP/DOWN (Pfeil nach
oben/Pfeil nach unten), um entweder YES
(zum Léschen des gelernten Befehls) oder NO
(um den Befehl beizubehalten) auszuwdahlen.
Dricken Sie zur Bestatigung die ENT-Taste.

Léschen aller Befehle einer GERATE-/
EINGANGSWAHLTASTE H i [E

1. Driicken Sie die GERATE-/EINGANGSWAHL-
TASTE, unter der der gelernte Befehl gespei-
chert ist.

2. Dricken Sie die SETUP-Taste (im LCD-Display
erscheint SETUP). Driicken Sie die Cursortasten
UP/DOWN (Pfeil nach oben/Pfeil nach un-
ten), bis EDIT im Display erscheint. Dricken
Sie zur Bestatigung die ENT-Taste.

3. Driicken Sie die Cursortasten UP/DOWN (Pfeil
nach oben/Pfeil nach unten), bis CLEAR ONE
DEV im Display erscheint.
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4. Driicken Sie die ENT-Taste, um alle gelernten
Befehle fiir die GERATE-/EINGANGSWAHL-
TASTE zu |&schen.

Léschen aller Befehle aller GERATE-/
EINGANGSWAHLTASTEN I [E

1. Dricken Sie die SETUP-Taste (im LCD-Display
erscheint SETUP). Driicken Sie die Cursortasten
UP/DOWN (Pfeil nach oben/Pfeil nach un-
ten), bis EDIT im Display erscheint. Dricken
Sie zur Bestatigung die ENT-Taste.

2. Driicken Sie die Cursortasten UP/DOWN (Pfeil
nach oben/Pfeil nach unten), bis CLEAR ALL
DEV im Display erscheint.

3. Driicken Sie die ENT-Taste, um alle gelernten
Befehle fiir alle GERATE-/EINGANGSWAHL-
TASTEN zu I8schen.

Tastenbezeichnungen

Wenn Sie eine Taste auf der RR-1060 driicken, er-
scheint ihr Name im Display. Die im Werk einge-
gebenen Namen entsprechen jeweils der Tasten-
beschriftung. Die RR-1060 verfigt iber zwei kom-
plette Sets (,Seiten”) mit gespeicherten Bezeich-
nungen. Sie kdnnen zwischen beiden ,umblattern”.
Die Bezeichnungen der ersten Seite kdnnen nicht
gedndert werden. Sie kénnen die zweite Seite nut-
zen, um lhre eigenen Bezeichnungen einzugeben.
Auf diese Weise kdnnen Sie zu jeder Zeit zu den
Grundbezeichnungen zuriickkehren, indem Sie
auf die erste Seite zuriickschalten.

Umschalten zwischen den beiden
Seiten I [E

1. Driicken Sie die SETUP-Taste.

2. Driicken Sie die Cursortasten UP/DOWN (Pfeil
nach oben/Pfeil nach unten), bis MULTI LAN-
GUAGE im Display erscheint. Driicken Sie zur
Bestatigung die ENT-Taste.

3. Driicken Sie die Cursortasten UP/DOWN (Pfeil
nach oben/Pfeil nach unten), bis die gewiinsch-
ten Bezeichnungen (PAGE 1 oder PAGE 2) im
Display erscheinen. Driicken Sie die ENT-Taste,
um die Auswahl zu bestatigen.
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Andern der Bezeichnung einer GERATE-
/EINGANGSWAHLTASTE H i [E

Stellen Sie zundchst sicher, dass Sie Seite 2 auf-
gerufen haben. Gehen Sie jetzt wie folgt vor,
wenn Sie die Bezeichnung einer Taste im Display
andern wollen:

1.
2.

Driicken Sie die SETUP-Taste.

Driicken Sie die Cursortasten UP/DOWN (Pfeil
nach oben/Pfeil nach unten), bis EDIT im Dis-
play erscheint. Dricken Sie zur Bestatigung
die ENT-Taste.

. Dricken Sie die Cursortasten UP/DOWN

(Pfeil nach oben/Pfeil nach unten), bis EDIT
DEVICE im Display erscheint. Driicken Sie zur
Bestatigung die ENT-Taste.

Drijcken Sie die GERATE-/EINGANGSWAHL-
TASTE (AUD, CD, TUN, TAPE, EXT, V1 - V5),
deren Bezeichnung Sie &ndern mdchten. Die
aktuelle Bezeichnung erscheint in der zweiten
Zeile im Display.

. Driicken Sie die Tasten +/-, um in der zu én-

dernden Bezeichnung einen Buchstaben aus-
zuwdhlen und die Cursortasten UP/DOWN
(Pfeil nach oben/Pfeil nach unten), um den
Buchstaben zu déndern. In der Zeicheniber-
sicht am Anfang dieser Bedienungsanleitung
finden Sie die zur Verfiigung stehenden Zei-
chen. Eine Bezeichnung kann aus bis zu acht
Zeichen bestehen.

Ist die neue Bezeichnung vollstandig, driicken
Sie die SETUP-Taste, um die neue Bezeichnung
zu speichern.

Im Display erscheint eine Bestatigung. Nut-
zen Sie die Cursortasten UP/DOWN (Pfeil
nach oben/Pfeil nach unten), um entweder
YES (zum Bestatigen der neuen Bezeichnung)
oder NO (zum Verlassen, ohne Anderungen
vorzunehmen) auszuwdhlen. Driicken Sie die
ENT-Taste, um die Auswahl zu bestatigen.



o

Andern der Bezeichnung einer
BEFEHLSTASTE H [ [E

Stellen Sie zundchst sicher, dass Sie Seite 2 auf-
gerufen haben. Gehen Sie nun wie folgt vor,
wenn Sie die Bezeichnung einer Taste im Display
andern wollen:

1. Driicken Sie die GERATE-/EINGANGSWAHL-
TASTE (AUD, CD, TUN, TAPE, V1 - V5), unter
der die BEFEHLSTASTE gespeichert ist, deren
Bezeichnung Sie éndern méchten.

2. Driicken Sie die SETUP-Taste.

3. Driicken Sie die Cursortasten UP/DOWN (Pfeil
nach oben/Pfeil nach unten), bis EDIT im Dis-
play erscheint. Driiccken Sie zur Bestdtigung

die ENT-Taste.

4. Driicken Sie die Cursortasten UP/DOWN (Pfeil
nach oben/Pfeil nach unten), bis EDITKEY im
Display erscheint. Driicken Sie zur Bestatigung
die ENT-Taste.

5. Dricken Sie die BEFEHLSTASTE, die Sie um-
benennen méchten. Die aktuelle Bezeichnung
erscheint in der zweiten Zeile des Displays.

6. Driicken Sie die Tasten +/-, um einen zu dn-
dernden Buchstaben auszuwdhlen und die
Tasten UP/DOWN (Pfeil nach oben/Pfeil
nach unten), um den Buchstaben zu éndern.
In der Zeichenibersicht am Anfang dieser
Bedienungsanleitung finden Sie die zur Ver-
figung stehenden Zeichen. Eine Bezeichnung
kann aus bis zu acht Zeichen bestehen.

7. st die neue Bezeichnung vollstandig, driicken
Sie die SETUP-Taste, um die neue Bezeichnung
zu speichern.

8. Im Display erscheint eine Bestatigung. Nut-
zen Sie die Cursortasten UP/DOWN (Pfeil
nach oben/Pfeil nach unten), um entweder
YES (zum Bestatigen der neuen Bezeichnung)
oder NO (zum Verlassen, ohne Anderungen
vorzunehmen) auszuwdhlen. Driicken Sie die
ENT-Taste, um die Auswahl zu bestatigen.
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Andern der Bezeichnung eines
Smart Macros [ A [H

Gehen Sie wie folgt vor, wenn Sie die Bezeichnung
eines Smart Macros im Display éndern wollen:

1. Driicken Sie die SETUP-Taste.

2. Driicken Sie die Cursortasten UP/DOWN (Pfeil
nach oben/Pfeil nach unten), bis SMART im
Display erscheint. Driicken Sie zur Bestatigung
die ENT-Taste.

3. Driicken Sie die Cursortasten UP/DOWN (Pfeil
nach oben/Pfeil nach unten), bis SMART RE-
NAME im Display erscheint. Driicken Sie zur
Bestatigung die ENT-Taste

4. Driicken Sie die Smart Macro-Taste, deren Be-
zeichnung Sie andern méchten. Die aktuelle
Bezeichnung erscheint in der zweiten Zeile im
Display. Ist unter der Taste kein Smart Macro
programmiert, erscheint das Wort EMPTY im
Display.

5. Driicken Sie die Tasten +/-, um ein zu d&n-
derndes Zeichen auszusuchen und die Cur-
sortasten UP/DOWN (Pfeil nach oben/Pfeil
nach unten), um den Buchstaben zu dndern.
In der Zeichenibersicht am Anfang dieser
Bedienungsanleitung finden Sie die zur Ver-
figung stehenden Zeichen. Eine Bezeichnung
kann aus bis zu acht Zeichen bestehen.

6. Istdie neue Bezeichnung vollstandig, dricken
Sie die SETUP-Taste, um die neue Bezeichnung
zu speichern.

7. Im Display erscheint eine Bestatigung. Nut-
zen Sie die Cursortasten UP/DOWN (Pfeil
nach oben/Pfeil nach unten), um entweder
YES (zum Bestatigen der neuen Bezeichnung)
oder NO (zum Verlassen, ohne Anderungen
vorzunehmen) auszuwdhlen. Driicken Sie die
ENT-Taste, um die Auswahl zu bestatigen.
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Weitere Setup-Opfionen

Punch-through-Feature El [ [E

In vielen Systemen wird die Lautstdrke am Fern-
sehgerdt oder am A/V-Prozessor eingestellt. Um
lhnen die Bedienung zu erleichtern, verfigt die
RR-1060 iber ein Punch-through-Feature, das
die Lautstérke- und die Mute-Befehle des TV-
oder AUD-Gerétemodus auf die GERATE-/EIN-
GANGSWAHLTASTEN anderer Komponenten
wie CD-Spieler, Videorecorder, SAT-Receiver und
DVD-Spieler kopiert.

So aktivieren Sie das Punch-through-Feature:
1. Driicken Sie die SETUP-Taste.

2. Dricken Sie die Cursortasten UP/DOWN
(Pfeil nach oben/Pfeil nach unten), um auf
dem LCD-Display PUNCH THROUGH aus-
zuwdéhlen. Dricken Sie zur Bestdatigung die
ENT-Taste.

3. Erscheint SELECT auf dem Display (nach ca.
2 Sekunden), nutzen Sie die Cursortasten UP/
DOWN (Pfeil nach oben/Pfeil nach unten), um
entweder AUD oder TV auszuwdhlen. Hiermit
treffen Sie die GERATE-/EINGANGSWAHL,
deren Lautstérkeregelung in anderen Modi
benutzt werden soll. Driicken Sie zur Bestdti-
gung die ENT-Taste

4. Erscheint TARGET im Display, nutzen Sie die
Cursortasten UP/DOWN (Pfeil nach oben/Pfeil
nach unten), um die GERATE-/EINGANGS-
WAMHL zu treffen, unter der die Lautstdrke-
und Mute-Befehle kopiert werden sollen. Soll
beispielsweise die AUD-Lautstarke auch vom
CD-Modus auf der Fernbedienung genutzt
werden, wahlen Sie CD als Target (Ziel). Dri-
cken Sie zur Bestatigung die ENT-Taste.
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Die Werksvoreinstellung fiir das Punch-through-
Feature lautet wie folgt:

AUD:  AUD volume (lautstérke)
CD: AUD volume (Lautstérke)
TUN:  AUD volume (Lautstérke)
TAPE: AUD volume (lautstérke)
VI: AUD volume (Lautstérke)
v2: kein Punch-through
V3: kein Punch-through
\'’ZH kein Punch-through
V5: kein Punch-through

Deaktivieren des Signaltons Il [E

Die RR-1060 wird ab Werk so geliefert, dass bei
jedem Tastendruck ein Signalton zu héren ist.
Dieses Feature kann folgendermafBen deaktiviert
bzw. aktiviert werden:

1. Dricken Sie die SETUP-Taste (SETUP erscheint
im LCD-Display).

2. Dricken Sie die Cursortasten UP/DOWN
(Pfeil nach oben/Pfeil nach unten), bis BEEP
SOUND im Display erscheint. Driicken Sie
zur Bestatigung die ENT-Taste.

3. Driicken Sie die Cursortasten UP/DOWN (Pfeil
nach oben/Pfeil nach unten), bis BEEP ON
oder BEEP OFF im Display erscheint. Driicken
Sie die ENT-Taste, um die gewiinschte Option
auszuwdhlen.

Clone-Funktion I [E

Mit der CLONE-Funktion werden alle program-
mierten Daten (einschlieBlich der gelernten Befeh-
le, Bezeichnungen und Einstellungen) von einer
RR-1060 auf eine andere RR-1060 ibertragen.
Fir die Datenibertragung missen die beiden
Fernbedienungen einander im Abstand von 5
- 8 cm gegeniiber liegen und die Infrarotfenster
zueinander weisen.
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Driicken Sie nun die folgenden Tasten auf der
Fernbedienung, die

die Signale empféngt:
1. Driicken Sie die SETUP-Taste.

2. Driicken Sie die Cursortasten UP/DOWN (Pfeil
nach oben/Pfeil nach unten), bis CLONE im
Display erscheint. Driicken Sie zur Bestdtigung
die ENT-Taste.

3. Driicken Sie die Cursortasten UP/DOWN (Pfeil
nach oben/Pfeil nach unten), bis RECEIVE im
Display erscheint. Driicken Sie die ENT-Taste.

Driicken Sie die folgenden Tasten auf der Fern-
bedienung, die

die Signale sendet:
1. Dricken Sie die SETUP-Taste.

2. Driicken Sie die Cursortasten UP/DOWN (Pfeil
nach oben/Pfeil nach unten), bis CLONE im
Display erscheint. Driicken Sie zur Bestatigung
die ENT-Taste.

3. Driicken Sie die Cursortasten UP/DOWN (Pfeil
nach oben/Pfeil nach unten), bis SEND im Dis-
play erscheint. Driicken Sie die ENT-Taste.

Die Datenibertragung beginnt. Die Fernbedie-
nung, die Signale sendet, zeigt SENDING DATA
an. Bei der Fernbedienung, die die Daten emp-
fangt, erscheint RECEIVING DATA. Bei Beendigung
der Dateniibertragung (kann vier bis finf Minuten
davern) erscheint eine der folgenden Bestatigungs-
mitteilungen im Display der RR-1060:

e War die Dateniibertragung erfolg-
reich, erscheint SEND OK im Display der
sendenden Fernbedienung und RECEIVE OK
auf dem Display der Fernbedienung, die die
Signale empféngt.

¢ Wurden die Daten nicht ordnungs-
gemaf Gbertragen, erscheint ERROR im
Display der Fernbedienung, die die Signale
empfdangt. Die Fernbedienung schaltet in den
normalen Betrieb zuriick.

Nach 30 Sekunden oder nach Driicken einer be-
liebigen Taste schaltet die Fernbedienung in den
normalen Betrieb zuriick.
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HINWEIs: Die CLONE-Funktion kann ausschlieBlich
zur Dateniibertragung von einer Rotel-RR-1060 zu
einer anderen RR-1060 genutzt werden.

Setzen in die Werksvoreinstellungen

Sie kénnen die RR-1060 in die Werksvorein-
stellungen zuriicksetzen. Dies betrifft die Code-
Sets der GERATE-/EINGANGSWAHLTASTEN,
alle gelernten Befehle, alle Bezeichnungen, die
Punch-through-Einstellungen und das Einschalten
des Signaltons.

1. Driicken Sie die SETUP-Taste.

2. Driicken Sie die Cursortasten UP/DOWN (Pfeil
nach oben/Pfeil nach unten), bis DEFAULT
SETTING im Display erscheint. Dricken Sie
zur Bestatigung die ENT-Taste.

3. Im Display erscheint eine Bestdtigung. Nutzen
Sie die Cursortasten UP/DOWN (Pfeil nach
oben/Pfeil nach unten), um entweder RESET
YES (zum Zuriicksetzen in die Werksvorein-
stellungen) oder RESET NO (zum Verlassen,
ohne Anderungen vorzunehmen) auszuwdh-
len. Driicken Sie die ENT-Taste, um die Aus-
wahl zu bestatigen.

4. Innerhalb weniger Sekunden erscheint RESET
OK, um das Zuriicksetzen in die Werksvorein-
stellungen zu bestatigen.

HINWEIS: Smart Macros werden dadurch nicht
in die Werksvoreinstellungen zuriickgesetzt.
Gehen Sie wie in ,,L6schen eines Smart Macros”
angegeben vor, um gespeicherte Smart Macros
zu léschen.
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